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taneček při úplňku" pošlete | na „ Pozor, mezi GO a kód vložte mezeru. 
Ihned obdržíte wap odkaz a obrázek bude automaticky stažen do vašeho mobilu. Cena služby 30 Kč. 
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Barevná pozadí podporují telefony 


s barevným displejem. 


© 8 
| GOWXZS GO WBUK GOWKIX GOWWIM GOWWKA 
"Vyzváněcí melodie Reálné zvuky 


Polyfonní melodii získáte, když odešlete kód vybrané skladby na telefoní číslo 1 nechte svůj telefon štěkat jako pes nebo řehtat jako kůň 


Pořiďte si místo tradiční vyzváněcí melodie reálný zvuk, který je k nerozeznání od 


| „Chcete-li monofonní melodii, pište v kódu jako počáteční písmeno “MW. 
skutečných zvuků. Stačí poslat SMS s objednacím kódem na číslo 


Podporuje váš telefon EMS (např. Siemens)? Pište v kódu jako počátelční písmeno T. 


| Rock 1 aplaus G0 RIJE placení mincemi 60 RCSJ 
i PumpltUp G0 PGUR My Happy Ending G0 FRLI 1 bublání G0 RRIF počítaní mincí G0 RSPM 
Dragostea Din Tei G0 PBWM Leave (Get Out) 60 "HDL 1 cikády G0 RTJS divoká řeka 60 RPIH 
1 CallMe On 60 PCCB Breaking the Habit 60 "LHG 1 cválající koně G0 RSML siréna 60 RXLB 
i 1 Come With Me G0 PHCU My Immortal G0 PUSL 1 čuník G0 RXHH rozzuřená slepice G0 RFLT 
©. SoundofSanFrancisco GO PAWB Hit That 60 PKEH 1 © delfín 60 RCHD slon G0 RNHC 
5 1 Time To Rock G0 PYLF Everybody's Fool G0 PPNH 1 drákulův smích G0 RLDL střelba z devítky G0 RTR) 
=) Break My Stride G0 PAHX America G0 PGIK 1 džungle G0 RTEZ kolegův orgasmus G0 RHAF 
E 1 Weekend G0 PYKY It's My Life G0 PJSF 8+ fanynky SuperSTAR G0 RXTR tučňáci 60 RPND 
a i All Because of You G0 PCIX Z 1 závodní vůz G0 RXKH tyranosaurus 60 RKGZ 
k i ThisLove G0 PYAK Personal Jesus G0 "CEB Š | gorila G0 RXMN velryba G0 RBDC 
č ' She Will Be Loved G0 PTPS Everybody Hurts G0 "BTW s, jehně G0 RRWS digitální budík G0 RIGA 
o 1 Wild Dances G0 P6ZD Fall to Pieces G0 PMLL 8.. kachna G0 RRAB zvonek na kole G0 RTKD 
= © © Baby Cakes G0 PHJJ České 51 kalašnikov -GO RLIG rys G0 RWPU 
© Bubblin' G0 PCAW On My Head G0 PMYT = ' kdákající slepice G0 RSUI říhnutí G0 RWRX 
é 8 | Save Your Kisses G0 "YK Hříšná těla, křídla motýlí G0 "AFM =: klofan G0 RHNU kráva G0 RMCL 
ac.. FemmelikeU G0 PAFG Morituri Te Salutant G0 PECY s; kočka G0 RFEM prd G0 RKYW 
97.. Galvanize G0 PKTC Delfín G0 PLBY 2. Kukačka G0 RPPL plameňák G0 RSRG 
S. Veď mě dál 60 PNBS ši. kohout T: kůň G0 RRMB a 
© 8; Numb/Encore 60 PFFB Novamba 60 PTNZ 2: hladové mimino 60 REKL motorová pila G0 RXXN = 
sa | Fuck It G0 "MIK Busted G0 PYNT =! spokojené mimino G0 RRCF šimpanz G0 RYLM 8 
šh 1 Gheto Superstar G0 "GYM Chvíli nad vodou G0 PGSK =. 1 mimino vsedmém nebi G0 RXEC smích G0 RWUW | 
o. Goodies G0 PEJE Andílek 60 PRWD S. počůrané mimino G0 RGBI pružina G0 RLZG = 
Re Soldier 60 PGWM Láska tě spoutá 60 PSCN 8 nepřebalené mimino © GO RMBC sova 60 RGFM š 
s A You Can Do It G0 PIAM Náhodou G0 "MMU 51 orgasmus sousedky © GO RUBA starý telefon G0 RJGX * 
©.. NewYork 60 PPFR Kutil 60 PCCP Š osel G0 RMWA výbuch bomby G0 RCPK š 
a =., SugaSuga G0 "WFR Kníže Rohan G0 7LIJ Ši. pes 60 RAEF zvonek u dveří G0 RBSS g 
2£ 4 ' 
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THE NEW POWER IS RISING... 
Stejně jako Saruman zahajoval touto větou svůj 
famózní monolog z Orthanku, zahájím jí i já existenci 
nového herního časopisu na českém trhu. Pokud 
jste si první GameON opravdu koupili a nečmajzli 
ho svému šťastnějšímu kamarádovi, všimli jste 
si určitě směšně nízké ceny - za 12 korun dnes 
ve stánku nekoupíte ani půl litru vody. Za 12 
čísel GameON, které do roka vyjdou, utratíte 
méně, než za shlédnutí filmu v multikině. 
Vzal jsem do ruky kalkulačku a spočeti, že 
při aktuální průměrné mzdě v ČR byste na 
nový GameON museli pracovat 6,5 minuty. 
Věřím, že se Vám bude GameON líbit a že 
jsme ho naplnili tak, aby Vás bavil déle než 
těch 6,5 minuty. 
Ptáte se proč je cena tak nízká? Z typické- 
ho herního časopisu jsme vyhodili hlavně 
DVDčko s demoverzemi a plnou hrou. 
Béčkové, případně staré Ačkové hry, které 
se přibalují k herním časopisům podle nás 
stejně hraje malé procento lidí a neú- 
měrně navyšují cenu časopisu. Dále jsme 
z obsahu časopisu vyhodili (nebo zkrátili 
na minimum) recenze her, které by získaly 
hodnocení méně než 50%. Takové hry si 
nezaslouží ani stránku v časopise, ale na 
druhou stranu hrám, které za to stojí, se 
věnujeme ve stejně rozsáhlých recenzích 
jako konkurence. Nicméně i tak by cena 
časopisu v rozsahu GameON vycházela 
tak na 25Kč, pokud bychom chtěli pokrýt 
alespoň náklady na výrobu. Někdo říká, že 
jsme se zbláznili, ale my věříme, že cena za 
časopis o hrách má být co nejnižší, aby si 
jej mohl koupit opravdu každý a rozhodnout 
se, jaké hry chce hrát! Je jenom na Vás, 
která hra stojí za Vaši pozornost, nikdo 
Vás nemůže nutit kupovat hry [i když jsou 
přibalené k časopisu za výhodnou cenu). 


JAK NÁS MŮŽETE PODPOŘIT? 
Pokud se Vám náš časopis zalíbí a budete 
nás chtít podpořit v našem bláznovství 
vydávat časopis za 12 Kč, pomůžete nám, 
pokud si hry nekoupíte v hypermarketu, 
ale v našem zásilkovém shopu. Abychom 
Vám vykompenzovali čas čekání, protože 
na dobírku od nás dostanete hru až do 48 
hodin po objednání, připravili jsme pro Vás 
výrazné slevy ve srovnání s cenami v obcho- 
dech. Přesvědčte se sami na straně 42. 
Pokud se vám v GameON cokoliv líbí, nelíbí, 
chcete něco přidat či odebrat nebo nám jen 


ČÍSLO 01. 2005 


budete chtít sdělit své dojmy, pošlete nám SMS ve 
tvaru GO NAZ (váš názor) na číslo 9002208, případně 
e-mailem na adresu dopisyegameon.cz. Za celou redakci 
bych Vám tedy rád popřál příjemné čtení, ať se Vám náš 

výtvor líbí a jste sním spokojeni, protože je dělán pouze 


a jedině pro vás. 


Petr Kárník, Šéfredaktor 


Cena SMS je 3Kč, Službu provozuje Expansion Group a.s., U Habrovky 11, 140 O0 Praha 4. Infolinka 723 936 782, po-pá: 10:00-17:00 
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RECENZE 
BROTHERS IN ARMS 
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časopis plný zábavy jen za 10 Kč! 
Máte mobilní telefon s Javou? ce 


Pak zbystřete svojí pozornost: existují desítky velice kvalitních her, které si do něj můžete stáhnout 
a zkrátit si tak dlouhou chvíli kdekoli vás napadne. 


Zorientovat se v nabídce her vám pomůže časopis MobilHry! 


MobilHry nabízí podrobné recenze těch nejlepších her pro váš mobilní telefon, které si můžete 
ihned objednat a věnovat se zábavě s vaším mobilním miláčkem. 


V nabídce najdete také řadu skvělých melodií a MMS pozadí, prostě všechno, co si pro svůj mobilní 
telefon můžete přát. 
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-> DERE SE NA SVĚT DALŠÍ UNREAL TOURNAMENT? 


MAGIC 5 KONEČNĚ 
OFICIÁLNĚ >4 


Přestože jsme o pokračování série Ho- vý 
MaM věděli od chvíle, kdy Ubisoft zveřejnil Wh 


* 


své plány na další fiskální rok, teprve ted b) h 
f Ě k 
se to k nám dostává oficiálné a dokonce už dá 
i s několika screenshoty. Vývoje se zhostilo 
vývojářské studio Nival Interactive, které má B u ý 
Z FŘ : k lk. 6 . 
na kontě třeba skvělou tahovou strategii Si- . čj 


lent Storm nebo HoMaM podobné a skvěle 
hratelné Etherlords.Ubisoft je ale zatím na 
detailní informace skoupý, takže jediné co 

vám nabídneme, je několik prvních screen- 
shotů, ze kterých je poznat, že tentokrát už 
to bude plně 3D. 
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COSSACKS II: NAPOLEONIC UWUARS 


NOVINKY... 


© Přestože byl vývoj této hry 
oznámen už někdy v roce 
2001, stále na ni musíme 
čekat. Autoři ale celá ta léta 
nelenili a na svém děťátku 
pilné pracovali. Teď už to 
vypadá, že hra skutečně coby 
nevidět vyjde, takže si shrne- 
me několik informací a uká- 
žeme si nové screenshoty. 
Přestože se hra tváří jako 
zcela běžná strategie, opak je 
pravdou. V celé hře je kladen 
obrovský důraz na únavu 

a hlavně morálku vašich svě- 
řenců, takže kromě běžných 
bojových jednotek budete mít 
k dispozici třeba bubení- 

ka nebo vlajkonoše. Také 
armády nejsou složeny pouze 
z několika desítek vojáků, ale 
z několika stovek a dokonce 
tisíců. Autoři se dušují, že na 
jednom bitevním poli bude 
moci být až 64 O00 jednotek 
najednou! Strategické orgie 
ještě budou umocňovat různé 
druhy formací, které budou 
hrát klíčovou roli. Ovládat 
budete celkem šest zcela 
odlišných národů - Francii, 
Británii, Rakousko, Rusko, 
Prusko a Egypt. Celkový počet 
jednotek by měl být něco 
přes 150 a budov by mělo být 
dokonce přes 180! A přes- 
tože by herní engine měl být 
plně 3D a bude zvládat nej- 
novější grafické fajnesy, bude 
na hru nahlíženo z klasického 
izometrického pohledu, který 
se pro tenhle typ her hodí 
asi nejvíce. Důležitou věcí je 
vymodelovaný terén, který 
bude nabízet nespočet stra- 
tegických výhod. 8 
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„NOVINKY 


0 
NEVERUJINTER NIGHTS 2 


© Fanoušci RPG teď určitě zbystřili, ale aby také 
ne. Je to tak, pokračování skvělého RPG ze světa 
Forgotten Realms od R. A. Salvatora bylo oficiálně 
oznámeno na fórech vydavatele Atari. Pracovat 
na něm budou ostřílení hoši z Obsidián Enterta- 
inment (V poslední době nám přinesli třeba Star 
Wars: Knights of the Old Republic), což už samo 
o sobě je zárukou kvality. Autoři nám naslibovali 
velká zlepšení po grafické stránce, která bude 
podporovat nejnovější technologie, dále lepší fyzi- 
kální zpracování a také daleko větší nelinearitu. Nic 
moc dalšího není ohledně pokračování této pecky známo, 
tak se alespoň pokochejte prvními artworky. 6 


WWORTHPLAVINC.com 


SPERADOS 2: ČOOPERS REVENGE 


M 


© Desperados: Wanted Dead or Alive je hra, kterou mám velice rád. Je 
to v podstatě kopie skvělých Commandos, jen zasazená do prostředí di- 
vakého západu a okořeněná několika vychytávkami. Druhý díl byl oznámen 
už před hodně dlouhou dobou, ale až teď se na svět dostaly nějaké nové 
informace a obrázky. Zhostíte se tedy role Johna Coopera a vydáte se na 
strastiplnou cestu za zloduchem Dillonem. Principy hry zůstanou poměrně 
stejné jako minule, jen přibude spousta nových možností jako plavání nebo 
šplhání. Dále se můžeme těšit na interakci s okolím (zničitelné předměty, 
apod.) nebo zlepšenou umělou inteligenci nepřátel. Největším přínosem 
bude asi nový Vision engine, který kdykoliv umožní pohled z první osoby, 
což by mohlo být skvělým zpestřením. Jak bude vypadat celkové grafické 
zpracování je alespoň trošku vidět na okolních screenshotech. t 
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NOVINKY... 


LONDON >4 


Flagship Studios je sice založeno pouze krátce , ale žádná másla v něm rozhodně n u. Taky kdo by 
neznal pojem jako Blizzard, že? Skupinka lidí, kteří pracovaly na dokonalém Diablu 2 se odtrhla od tohoto 
herního gi ani 3 a založili svoji firmičku. Neusnuli na vavřínech, ale hned začali pracovat na svém novém 
projektu. Přest« už ý tek, co bylo toto studio založeno (2003), neslyšeli jsme o nich až 
doteď. Ale podl obrázků, které vypustili do světa je znát, že na hře pracovali celou tu dobu. Dobrá 
zpráva je, že če: mělo být opét RPG, ale fanoušky žánru možná zklame, že nebude fantasy, ale SCIFI a bu- 
dete na něj p t z pohledu první osoby (do pohledu tř á osoby by ale snad mělo jít přepnout). Přestože 
toto „Diablo ve! jeví jako prostá bezduchá akce, opak je pravdou. Vše bude opět náhodně generované 
takže znovuhratelnost by měla být na velmi vysoké úrovni. Z postav, za které budete moci hrát, je znám 
pouze Templář, ale tvůrci si toho na nás připraví prý daleko víc. Systém dovedností a abilit by se neměl 
moc lišit od Diabla 2, tzn. čtyři zák atributy a strom se třemi větvemi dovedností. A vzhledem k tomu 
že v předmětech je síla, měli čenan n 3 tky nejrůznějších vražedných nástrojů, od mečů až 
po plamenomety. Grafický engine vypadá velice dobře a přirovnat by se dal třeba k Painkillerovi. Tohoto 
ambiciózního kousku se bohužel nedočkáme dřív jak v roce 2006 


+ CARMACKŮV NOVÝ PROJEKT 


© Kdo si po přečtení nadpisu představí nějaký nový 
revoluční engine, je asociace možná správná, ale o to 
tady teď nepůjde. Tento geniální programátor a zakladatel 
legendární společnosti id Software, který má na svém 
kontě takové pecky jako třeba Doom 3 se chce vrhnout 
na hry na mobily! Přestože John Carmack, jak píše ve 
svém weblogu, mobilní telefony nenávidí, koupila mu jeho 
žena nový a vyspělejší, než ten stávající. Nový mobil měl 
barevný displej a spoustu špatných her napsaných v jazy- 
ce Java. John se tedy rozhodl začít dělat na hře v tomto 
jazyce, který je podle něj velice jednoduchý. Jeho no 
výtvor zatím nemá jméno, ale John prozradil, že pracuje 
na mixu Dooma a Bard's Tale. Prostě takové RPG zasa- 
zené do světa Dooma. Podrobnosti o jeho novém počinu 
si můžete přečíst zde: http;//www.armadilloaerospace. 
corm//n.x/johnc// Recent%e OUpdates © 
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TEXT ZDENĚK ZATLOUKAL VÝROBCE- JUICE GAMES -> DISTRIBUTOR- THO => DISTRIBUTOR V ČR- CDPROJEKT -> HOMEPAGE>WWW.JUICEDTHEGAME.CZ -> KDY TO VYJDE KVĚTEN 2005 
-> NA CO SE DÁ TĚŠIT NEJVÍC-> SKVĚLÁ ZÁVODNÍ HRA PLNÁ NÁDHERNÝCH AUT, PARÁDNÍ HUDBY A MOŽNOSTÍ TÝMOVÉ SPOLUPRÁCE 


JUICEL 


TAK UŽ SE NÁM AUTAŘŮM-TUNERŮM POMALU BLÍŽÍ DALŠÍ SKVOST DO NAŠÍ SBÍRKY. JEDNÁ SE SPÍŠE O ARKÁDOVÝ KOUSEK, JENŽ 
BYL NAZVÁN JUICED. INU JAK TO VYPADÁ, TAK TUNING JE V POSLEDNÍ DOBĚ VELKÝM LÁKADLEM PRO VŠECHNY HRÁČE, ALE NENÍ SE ČEMU 
DIVIT - AUTA JSOU HEZKÁ, RYCHLÁ A HLAVNĚ PEKELNĚ ORAHÁ, COŽ PRO NÁS MÉNĚ MOVITÉ ZNAMENÁ JEDINÉ, KOUPIT HRU A HRÁT JÍ DO 
SAMÉHO ZBLBNUTÍ. 


mě že jsou všechny také licencované. závodit s lepšími rivaly. Hodně 
Do své káry budete cpát vše, počínaje © zajímavou věcí je sázení na závody, 
autorádiem, přes vzduchový filtr až ve kterých prostě nemůžete jet, 
po turbo. Díky licencím budete vybírat — ale můžete je sledovat a vydělávat 
z předních světových značek výrobců peníze. Peníze zde hrají velkou roli, 
tunikových doplňků, jako např. VeilSide, © za ty svojí káru tuníte, startujete 
Apexi, Kenwood, HKS, Bridgestone, za ně a jsou pro vás nezbytnou 
atd. Sečteno a podtrženo nám vše součástí sázení. Hlavně se za ně 
tohle nabízí spoustu kombinací na dá koupit skoro všechno a tudíž 
vyladění vozu. i nějací ti jezdci do vašeho týmu. 
Nyní se vám pokusím přiblížit svoje 
postřehy, které ve mě hra Juiced TÝMOVÁ SPOLUPRÁCE? TADY? 
zanechala. Ihned jsem postrádal Určitě si říkáte jaký tým? Tak 
použití myši v menu, ale to je jen to vám zkusím ihned vysvětlit. 
detail. Ovládání je na celkem solidní Jedná se o zajímavé zpestření hry, 
úrovni, jen je třeba si trochu zvyknout které zatím nebylo v tomto žánru 
na trošku odlišný způsob ježdění, vidět. Tato možnost nastává poté, 
než je v Undergroundech. Hned ze co v kariéře postoupíte trošku 
a, začátku jsem proti sobě dostal sou- dál. Váš tým se může skládat až 
Nnáčna : P V : a a peře v podobě Toyoty Supra, která je ze tří závodníků, které budete 
USVÍTÁ NA LEPŠÍ ČASY? opravdu výkonná, ale naštěstí já seděl — přihlašovat do závodů a oni vám 
Závodní hry na tom nejsou káry, ale dostane se třeba ina značky © v Nissanu Skyline GTR. Tak o kolik se vydělají nebo nevydělají peníze. 
v poslední době zrovna nejlépe, jako je Opel, kterou u nás velmi dobře vsadíme co? No o moc nechtěl, ale Docela vychytávka je, že mohou 
o čemž vypovídá jen pár kvalitních známe. Zkrátka vývojáři nechtěli itak 7500 dolarů bylo na úvod vcelku jezdit stejný závod jako vy. V tom 
titulů v čele s dvojicí Need for Speed zůstat pozadu a podařilo se jim získat slušných. Zkusíme ještě zvednout vám samozřejmě mohou pomá- 


> © PENÍZE ZDE HRAJÍ VELKOU ROLI, ZA TY SVOJÍ KÁRU TUNÍTE, STARTUJETE ZA NĚ 
A JSOU PRO VÁS NEZBYTNOU SOUČÁSTÍ SÁZENÍ. < 


Underground 2 a Richard Burns licence na něco kolem 50ti aut růz- sázku, ale jak to vypadá tak ten maník hat, tudíž by se to dalo nazvat 
Rally. Nejvíce se hra Juiced přibližuje © ných značek. Zahrnuty jsou Renault, nějak nechce, no nevadí. Ihned poté týmovou režií. Vy jste jejich šéfem 
právě Undergroundům. Bere si Fiat, Mazda, Dodge, Nissan, Peugeot, se dozvídám, že také půjde o Respekt a tudíž jim dáváte příkazy, jak mají 
z nich opravdu hodně, ale mnohé Ford a další. To co vám bude dělat body, které určují vaši pozici ve městě. © nakládat se svým náčiním, např. 
také přidává. Rozhodně nás velmi radost budou nejrůznější doplňky, Čím víc jich je, tím z vás kupodivu trochu mi zbrzdi soupeře. Zdá se 
potěší tím, že už zde nebudou jen kterých je taky dostatek a samozřej- mají soupeři větší respekt a můžete že konečně si pořádně užijeme 
pravého závodění. 
P L : sů Závěrečné hodnocení dojmů 
"I a CE SR 7 V VLS u je velmi kladné. | když se nejedná 
= sj -y o zrovna nejhezčí grafické zpra- 

j cování, spíše o něco lepší průměr 
na požitku ze hry to moc neubere. 
Zvuk i hudba je na celkem slušné 
úrovni. Takže to vypadá, že se nám 
rýsuje vážný konkurent pro Need 
for Speed Underground 2, Samo- 


o EES BB | zřejmostí bude také Multiplayer 
m A > ŘP jak po LAN tak po internetu. + + £ 


Tak tenhle maník 
by si to se mnou rád 
rozdal. Jěště netuší, do 
čeho jde... 
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KDO SI HRAJE, NEZLOBÍ. 

Máte rádi stavebnice? Pokud ano, 
tak určitě znáte geniální LEGO. A jak 
už je z názvu hry patrné, o to tady 
přesně půjde. LEGO Star Wars je 
3D arkáda, ve které se zhostíte role 
jednoho z více než padesáti hratel- 
ných charakterů (přes třicet z nich 
má své vlastní speciální schopnosti) 
a vyrazíte na neznámá dobrodružství. 
No, neznámá vlastně tak docela ne, 
protože děj je shodný s Episodou 1, 
© a dokonce i 3! Budete tedy plnit 
všechny úkoly jako ve filmu a dosta- 
nete se na všechna místa z filmu. 

V první episodě si tedy na vlastní kůži 


> LEGO STAR WARS JE 3D ARKÁDA, VE KTERÉ SE ZHOSTÍTE ROLE JEDNOHO Z VÍ- 
CE NEŽ PADESÁTI HRATELNÝCH CHARAKTERŮ (PŘES TŘICET Z NICH MÁ SVÉ VLAST- 
NÍ SPECIÁLNÍ SCHOPNOSTI) A VYRAZÍTE NA NEZNÁMÁ DOBRODRUŽSTVÍ. < 


vyzkoušíte Anakinův závod kluzáků 

na okruhu Mos Espa, v roli Ob-Wana 
nebo Aui-Gona (lze mezi nimi libovolně 
přepínat) vybojujete smrtelný souboj 


proti temnému Darth Maulovi, případ- 


ně uniknete z masakru v Genosianské 
arény v Episodě 2. Charakterů, které 
budete ovládat nabídne hra skutečně 


TAK UŽ SE NÁM AUTAŘŮM-TUNERŮM POMALU BLÍŽÍ DALŠÍ SKVOST DO NAŠÍ SBÍRKY. JEDNÁ SE SPÍŠE O ARKÁDOVÝ KOUSEK, JENŽ 
DNESKA SE PODÍVÁME NA ZOUBEK DALŠÍ HŘE S TEMATIKOU STAR UJARS. ALE NENÍ TO ŽÁDNÁ ZBĚSILÁ 3D AKCE, PROPRACOVANÉ RPG 
NEBO NEDEJ BOŽE VESMÍRNÝ SIMULÁTOR. JE TO PROSTĚ JEN ČISTÁ ARKÁDOVKA, ALE ANI TA NENÍ JEN TAK LEDAJAKÁ. 


spoustu a nebudou chybět ani ty z Temné strany. Těšit se tak můžete na sžití 

s postavami jako Jango Fett, Count Dooku, Darth Maul nebo Yoda či Obi-VVan 
Kenini za dobrou stranu. Každá postava má navíc nějaké speciální ability, které 
vám mohou pomoci v postupu dál (např. rytíři Jedi mají svou Sílu, kterou si třeba 
odstraní nějakou překážku, droidi vám otevřou dveře, apod....). 


SKUTEČNÉ LEGO V AKCI 

No a jak s tím celým souvisí Lego? Podívejte se na okolní obrázky a bude vám 
to snad jasné. Celý svět, od základů až po ten nejmenší detail, včetně postav je 
z Lega kompletně postaven. Vše je krásné provedeno - nepřátelé se po „smrti“ 
krásně rozsypou, objekty se po zásahu rozprsknou na kostičky, apod. Pokud po- 
užijete Sílu na nějakou překážku, rozloží se a krásně se složí na něco jiného opo- 
dál - vypadá to opravdu pěkně. Hra nám nabídne celkem sedmnáct levelů (plus 
nějaké bonusové), každý zcela odlišný. Co se týká grafiky, tak ta dnes sice nikoho 
neohromí, ale alespoň to půjde hrát i na průměrném PC, ve kterém netepe žád- 
ná Hi-Tech grafika a procesor dosahující závratných frekvencí. Samozřejmostí je 


kvalitní zvuk z dílen Skywalker Sound, totožný se zvuky filmové série 


VE DVOU SE TO LÉPE TÁHNE 

Dobrá zpráva pro milovníky kooperativního multiplayeru! Konečně další 
z mála her, která tento mód hry podporuje. Druhý hráč se může do hry připojit 
kdykoliv a pomoci svému kamarádovi v nouzi pouze stiskem jednoho tlačítka. 
A pokud už máte hru dohranou, je tu pro vás tzv. Free Play, což není nic jiného 
než zvolení libovolného charakteru na libovolné místo. Můžete tak s Darth 


NA CO SE DÁ TĚŠIT NEJVÍC >PRVNÍ TŘI EPISODY SLAVNÝCH HVĚZDNÝCH VÁLEK V JEDNÉ HŘE, NAVÍC KOMPLETNĚ POSTAVENÉ Z LEGA 


PREVIEUJ... 


HOMEPAGE WWW.LEGOSTARWARSGAME.COM -> KDY 


STAR 
LUHRS 


+ + LEGO Anakin ve 
svém LEGO kluzáku na 
startu LEGO závodů 


Maulem vyhrát závod kluzáků, 
apod. Specialitkou také je to, 
že v některých levelech se na 
nějaká tajná místa nemůžete 
dostat s původními charaktery, 
takže je to další motivace zkusit 
si level s někým jiným 


JE NA CO SE TĚŠIT? 

Rozhodně ano. Přestože 
je tato hra spíše pro mladší 
hráče, nelze ji přičíst určitou 
originalitu a dobrý nápad. Vždyť 
kdo by si nechtěl projít tři díly 
geniálních Hvězdných válek 
v jedné hře, navíc s možností 


hrát za desítky nejrůznějších 
charakterů? Přestože hodně 
hráčů nad hrou asi mávnou 
rukou se slovy „to je pro malý 
haranty“, já se na hru těším 
a jsem zvědavý, jaký bude finální 
verdikt. Zatím to nevypadá 
vůbec špatně. ++ 
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HRY PODLE FILMU A NROPAK 


KRUK SPRAVNÝM SMEREM? 


Počítačové hry a filmy jsou na první pohled dvě naprosto rozdílná průmyslová odvětví. Mají k sobě ale blíž, než se zdá. Vždyť kdo by si nechtěl zahrát za 
oblíbeného hrdinu z filmového plátna a vést jeho kroky, případně se podívat, jak jeho počítačový idol vypadá na filmovém plátně? Ne vždy se to sice povede tak, 
jak bychom si přáli, ale občas se najde I nějaký ten hezký kousek. 


Následující článek je jakési 
ohlédnutí za několika více či méně 
úspěšnými předělávkami z jednoho 
oboru do druhého. Samozřejmě 
není možné pokrýt celé spektrum 
těchto předělávek, ale podíváme se 


na PC. V první části tohoto článku 
se podíváme, jaké kousky jsme měli 
tu možnost vidět na obrazovkách 
našich monitorů díky těm nejslav- 
nějším filmům. Tady bych se ještě 
rád omluvil za vynechání her podle 
Hvězdných Válek a Star Treku, pro- 
tože těch titulů je prostě tolik, že by 


to stačilo na celé samostatné téma. 


HRY PODLE FILMŮ 
VETŘELCI, PREDÁTOŘI A JINÁ 
HAVĚŤ 

Na čestném prvním místě hned 
uvádím velice povedený kousek. 
Jedná se samozřejmě o hru Aliens 
vs Predator, která si vzala inspiraci 
hned ve dvou filmových předlo- 
hách - trilogii (dnes už tetralogii) 
o Vetřelcích a skvělém Predatorovi 
s nesmrtelným Arniem v hlavní roli. 
Přestože tyto dva kinematografické 
skvosty se sebou nemají téměř nic 


12 © Game0N01.2005 


společného (spekulaci o tom, že na konci Predatora © je lebka vetřelce, nechám 
raději bez komentáře), chlapíci z vývojářského studia Rebellion je po vzoru stej- 
nojmenné hry ze staré konzole Atari Jaguar skloubili a nadělili nám tak jednu 

z nejatmosféričtějších her všech dob. Plazit se uprostřed noci s mariňákem 
temnými chodbami a narazit na strejdu Predátora, to opravdu bylo o trenýrky. 
Autoři neopomněli ani jednu složku, a tak jste si ve hře mohli zahrát jak za křeh- 
kého mariňáka, tak smrtelně rychlého vetřelce a dokonce i za téměř nezničitel| 
ného predátora. Nutno podotknout, že za každou „postavu“ byla hra zcela jiná, 
takže jste dostali prakticky tři hry v jedné. A co teprve ta zábava v multiplayeru. 
Hra Aliens vs Predator (AvP) byla tak úspěšná, že bylo vytvořeno pokračování 

s prostým názvem AvP 8, které přineslo zcela nový příběh, engine s novou gra- 
fikou a opět atmosféru tak hustou, že by se dala krájet. Naproti datadisk 
na dvojku s podtitulem Primal Hunt už tak skvělý nebyl a byla to spíše nuda. Tato 
chybka na kráse ale nemůže sérii AVP zbavit titulu „jedna z nejlepších her podle 


filmové předlohy“. 


MATICE JSOU VŠUDE... 

Nebojte, řeč nebude o žádných 
hrozných matematických teoriích, 
ani se nebude jednat o seminář 
z dílen. Řeč nebude samozřejmě 
o ničem menším, než o Matrixu, 
konkrétně o hře Enter the Matrix. 
Přestože se jedná o hru, u které slo- 
vo hype ani v nejmenším nevystihuje 
to, co bylo kolem hry rozpoutáno za 
humbuk, nejednalo se překvapivě 
o kdovíjaký zázrak. Díky obrovské re- 
klamní kampani se ale hra prodávala 
úplně sama a hráče neodradily ani 
recenze s označeními jako „zklamání 
roku“, apod. Enter the Matrix (EtM]) 
nebyla špatná hra. Byla uvedena na 
trh spolu s premiérou filmu Matrix: 
Reloaded, který do značné míry 
doplňovala a dozvěděli jste se také 
o postavách, které nedostaly ve 
filmu takový prostor a odhalili jste 
i střípky z dílu třetího.V EtM jste 
si na počátku vybrali, jestli budete 
ovládat postavu Ghosta nebo Niobe 
a vydali jste se na strastiplnou cestu 
plnou agentů a dalších maníků, se 
kterými si většinou moc © 


nepokecáte. S každou postavou 
se navíc dostanete na jiná místa 
a shlédnete i jiné videosekvence. 
EtM neměl sice kdovíjakou grafiku 
(vlastně měl grafiku přímo odpudi- 
vou a plnou chyb), ale vynikal skvěle 
provedenými souboji a množstvím 
úderů. S kombinací se zpomalením 
času (jako ve hře Max Payne) se 
jednalo o unikátní zážitek. Propojení 
s dějovou linií bylo nakonec dokonce 
větší, než jsem původně předpokládal. 
Spousta filmových sekvencí byla herci 
nahrána přímo pro hru a ve filmu jste 
nerněli možnost je shlédnout. Navíc 
pokud jste neznali film, asi jste zůstali 
nechápavě zírat na monitor. Stejně 
tak příběh hry doplňuje film, takže 
pokud vám ve složitém ději Matrixu 
chybí nějaký ten kousek skládačky, hru 
si určitě zahrajte. Hru bohužel kazí 
značná nedodělanost, kterou způsobil 
brzký termín, ve kterém musela být 
hra, kvůli filmu, vydaná. Setkáte se 
tak s nedodělanou a místy odpudivou 
grafikou, zbytečnými chybami a občas 
horšími misemi. 


Mánie, jakou způsobil Peter 
Jackson zfilmováním trilogie Pán 
Prstenů, se nedá srovnávat ani s těmi 
nejžhavějšími drby z Hollywoodu. Mili- 
ardové výdělky, obrovská návštěvnost 
a výtečné zpracování, udělalo z této 
trilogie jednu z nejlepších filmových 
sérií všech dob. Není tedy divu, že 
se několik světových vydavatelských 
společností popralo o licenci a vítěz, 
tedy Electronic Arts, nám už stačil 
naservíroval nějaké ty kousky. Když 
pominu hry jako Fellowship of the Ring 
nebo War of the Ring, což jsou sice 
hry se stejnou tematikou, ale jsou 
dělány podle knihy, nikoliv filmu, zbývají 


nám dvě hry - akční Return of the King a strategická božárna Battle for Middle- 
Earth. Nejprve něco o té první. 

Lord of the Rings: Return of the King byla hra, na kterou jsem se, soudě 
podle nemastného neslaného dema, zrovna mac netěšil, Pak ale přišla plná 
verze a můj názor na hru se obrátil o sto osmdesát stupňů. Jedná se o 3rd 
person akci, která vynikala skvělou grafikou a nápaditými misemi, které byly na- 
víc protkány filmovými sekvencemi. Skvělé bylo také povyšování hrdinů o úrovně 
a jejich postupné zlepšování nebo postupné odkrývání bonusů v podobě nových 
charakterů, filmových sekvencí, dokumentů o tvorbě hry, apod. Ve zkratce by se 
dala hra popsat jako „totální rubárna“, protože většinu času jste procházeli hrou 
a zběsile mačkali levé tlačítko myši (útok) a pobíjeli tak mračna skřetů, která 
se proti vám rojila. Překvapivě to bylo ale zábavné, takže jsem si nestěžoval, že 
hře chybí jakákoliv invence. Hra byla v podstatě i velice krátká, ale ukládat nešlo 
kdykoliv, takže tvůrci hratelnost prodloužili ztížením obtížnosti tím způsobem, 

v každé misi bylo pouze několik checkpointů. Co se týká filmové předlohy, tak té 
se hra drží poměrně věrně. Charaktery mají skiny skutečných herců a jsou jiri 
i namluveny. 

Pokud výše zmíněná hra slavila úspěchy, pak Lord of the Rings: Battle for 
Middle-Earth je skutečná hitovka. Perfektní grafická a zvuková stránka, nápadité 
mise, povyšování jednotek a jejich přesun mezi misemi, mocné schopnosti 
hrdinů, nejrůznější speciální „kouzla“ a hlavně dokonalé převedení filmového 
Pána Prstenů na monitory počítačů udělali ze hry něco jako vysněnou modlu 
pro milovníky Tolkienovy trilogie a Jacksonovy novodobé adaptace. Tato realtime 
strategie nám dává na výběr zda hrát za dobrou (Rohan a Gondor) nebo zlou 
(Železný Pas a Mordor) stranu a staví nás do velitele obrovských armád. 
Samozřejmostí je stejná licence, jako u výše zmíněného titulu. Setkáme se tedy 
se „skutečnými herci“ a jejich hlasy, stejnými místy jako ve filmu, apod. Věřte 
mi, že dobývat Helmův Žleb nebo Minas Tirith, případně se se skupinkou svých 
nejlepších bojovníků krčit na Pelennorských polích a bránit se přívalům nepřátel 
proudících z Mordoru, je pocit, jaký nezažijete u žádné podobné hry. Pro mě 
osobně je tato hra jedna z nejlepších her podle filmové předlohy a titul „Nejlepší 
strategie roku 2004“, který jí byl mnohokrát udělen, si právem zaslouží. 


Řeč nebude samozřejmě o ničem jiném, než o slavném Terminatorovi 
s Arnoldem Schwarzeneggerem. První pokusy udělat hru podle této filmové 
předlohy jsou staré jako Metuzalém, ale my se tu nebudeme zabývat starými 
arkádami a vrhneme se hned na ty slavné kousky. V roce 1995 nás vývojářská 
společnost Bethesda obdarovala hrou, před kterou si každý fanoušek počítačo- 
vých her doslova poslintal tričko. Revoluční engine s prvotřídní SVGA grafikou 
(tenkrát) a hlavně první využití, dnes již nezbytného, mouselooku. Mluvím 
samozřejmě o hře Terminator: Future Shock a jejím následném a technologicky 
skoro totožném pokračování Terminator: Skynet. Revoluční na hře nebyl ale 
zdaleka pouze mouselook. Byla to zároveň první hra, ve které jste mohli ovládat 
pozemní a dokonce letecké jednotky. Nasednou tak do obrněného džípu a jeho 


kulometem si proklestit cestu dál 
už nebyl takový problém. Celou 
hrou se nesla stísněná atmosféra 
a zaslechnout zvuk přibližující se 
servomotorků často znamenalo 
infarktovou situaci. 

Třetí díl Terminátora (Vzpou- 
ra strojů), který měl premiéru 
v roce 2008, s sebou také přinesi 
novou hru, do které jsem vkládal 
značné naděje. Tou hrou je akce 
Terminator: War of the Machines 
od celkem neznámé společnosti 
Clevers. Pokud jste o ní ještě nesly- 
šeli, buďte rádi, protože se jedná 
o propadák nejvyššího kalibru a hrát 
tuhle hrůznost bylo o nervy. WotM 
byla multiplayerová 3D akce ve 
stylu Battlefield 1948, tzn. že jste 
si vybrali stranu a snažili se obsadit 
kontrolní body na mapě, Odpudivá 
grafika, hrozné animace postav, 
úděsná hra za stranu Terminátorů 
a nevyladěný kód odsunuly tuto hru 
do hlubokého podprůměru a pro- 
padliště dějin. Ruce pryč! 


Zhruba před půlrokem vydaná 
hra Chronicles of Riddick: Escape 
from Butcher Bay nám dala 
příležitost vžít se do role Richarda 
B. Riddicka, který se musí dostat 
z vězení Butcher Bay. Filmová 
předloha (Chronicles of Riddick) je 
volné pokračování filmu Černočerná 
tma (Pitch Black) a v obou snímcích 
ztvárnil hlavní roli Vin Diesel. Jelikož 
se licence na hru týkala i jeho 
osoby, byla celá jeho postava na- 
snímána a ve hře hrajete praktický 
za něho. Užijete si tak i jeho temný 
hlas a sarkastické hlášky. Hra je 
v podstatě 3D akce se stealth prvky 
a hraje se jedním slovem skvěle. 
Skvělá grafika, napínavá atmosféra 
a pěkně zpracované vězení udělali 
ze hry celkem slušný hit. Stěžovat 
bych si mohl pouze na relativní 
krátkost. 


Pokud jste poctivě do- 
četli článek až sem, uděláte si závěr 
sami. Udělat dobrou hru podle 
filmové předlohy stojí hodně úsilí, 
ale pokud se to neodflákne, dá se to 
udělat velice zábavně, Samozřejmě 
existují desítky dalších her podle 
filmů (Bad Boys 2, Knightrider, In- 
diana Jones, adod.), ale místa není 
neomezeně, takže bych prosil neka- 
menovat, pokud jste tu nenašli svou 
oblíbenou. V druhé části tohoto 
tématu se buderne věnovat filmům, 
které si vzali zas předlohu nějakou 
slavnou hru. Na zoubek se tedy 
podíváme titulům jako třeba Mortal 
Kombat, Resident Evil, Tomb Raider, 
či nedávný Alone in the Dark. 
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TEXT MARTIN GREGOR VÝROBCE >LUCASARTS + DISTRIBUTOR >ACTIVISION -> DISTRIBUTOR V ČR->CD PROJEKT -> MINIMÁLNÍ KONFIGURACE ->PENTIUM III NEBO ATHLON 1.0 GHZ, 


CELKOVÉ HODNOCENÍ 256 MB RAM, 64 MB GRAFICKÁ KARTA S PODPOROU VERTEX A PIXEL SHADERŮ -> DOPORUČENÁ KONFIGURACE PENTIUM 4 2.0 GHZ, NEBO ATHLON XP 2400 
2.0 GHZ, 512MB RAM, GRAFIKA NVIDIA GEFORCEFX 5700 NEBO LEPŠÍ -> HOMEPAGE>WWW.LUCASARTS.COM/GAMES/SWREPUBLICCOMMANDO 
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DALŠÍ TITUL Z DÍLNY 
PLODNÝCH LUCASARTS PŘEKVA- 
PIVĚ NENESE V NÁZVU SLOVO 
JEDI A TEN KDO BY V TÉTO HŘE 
OČEKÁVAL TLUPY AROGANTNÍCH 
RYTÍŘŮ SE SVĚTELNÝMI TYČKA- 
MI BUDE ASI NOTNĚ ZKLAMÁN. 
ANI V LUCASOVĚ SVĚTĚ VŠUDY- 
PŘÍTOMNÉ SÍLA NEBUDE HRÁT 
V TÉTO NOVINCE ŽÁDNOU ROLI. 
SAMOZŘEJMĚ JE SÍLA A SÍLA. 
JINÝMI SLOVY VRHÁNÍ NEPŘÁTEL 
O ZEĎ A VYSÁVÁNÍ JEJICH BEZ- 
CÍLNÝCH ŽIVOTŮ NEBUDE VAŠÍ 
HLAVNÍ OPOROU, NAOPAK BRU- 
TÁLNÍ SÍLA VOJÁKA REPUBLIKY 
A SCHOPNOST RYCHLÉ REAKCE 
BUDE ČASTO KLÍČOVÁ V BOJI 
O VAŠE VLASTNÍ PŘEŽITÍ. 
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RECENZE... 


Ukazatel zdraví ukazuje 
minimální hodnoty, v helmě 
džuzna, zrak se mi horší, 
prostě pohoda... 


PROCEED TO THE 
RENDEZVOUS POINT 


DNÍ 


HEALTH CRITICAL 


Hned na začátku hry se a vy, Boss, označení 38. Na klony ale jednotliví členové komanda projevují solidní © horkém prostředí tak se zamlží, 
zhostíte kontroly nad odlišnosti, třeba každý mluví jiným hlasem (asi máte v helmě hlasový syntetizá- v případě že zrovna ležíte na zemi 
velitelem komanda Delta. tor nebo nevim), každý umí něco jiného (pravděpodobně způsobeno tím, že vám vidíte zpomaleně a rozmazaně. 
Jak jistě víte, armáda Republiky se © klonovači naordinovali jinou směsku dat na nabiflování.). V graficky malebném 
skládá z klonů a to je přesně to, úvodu do hry se vidíte jako mimčo, posléze jako prcek zírající do obrazovky simu- © V JEDNODUCHOSTI JE SÍLA 
co jste, takže žádných prorockých © látoru, ale než se nadějete už vás i s kámošema z fronty na školní vepřo-knedlo Co se týká vlastního ovládání 
dějových linií o tom, jak hýbete přešoupnou na palubu jednoho z Hvězdných křižníků. V zástupu statisíců svých hry, tak nečekejte žádné složité 
vesmírem se obávat nemusíte. identických brášků si teprve uvědomíte pravý význam slova rodina . mbinace, přeci jenom hra je 
Váš tým tvoří popohánějící a stro- Pár chvil poté se ale již ocitáte na své první misi. HUD je v této hře zkonstruo- určena i pro konzole a na komplex- 


> © PROSTĚ V MALÉ MÍSTNOSTI, KDE JSTE OBKLÍČENÍ SUPER BATTLE DROIDY, DO- 
CHÁZEJÍ NÁBOJE A JEŠTĚ VÁM UBÍHÁ ČASOVÝ LIMIT, HLADINA ADRENALINU STOU- 
PÁ - TO JE POCITI < 


hý Fixer (označení 40), válkychtivý ván poměrně originálně. Čeho si všimne každý, je helma přes celý monitor (dá nosti ovládání je to znát. Sice máte 
stroj na zabíjení Sev (označení se v menu vypnout), která ukazuje váš stav zdraví, štítů, munice, zdraví a pozici k dispozici 3 kloní partáky, k jejich 
07), pořádně sarkastický mistr parťáků a další užitečné informace. To že vás helma opravdu dělí od okolního obsluze vám ale až na výjimky bude 
na exploze Scorch (označení 62) stačit pouze jediná klávesa. Sami 


NÁSTROJE ZKÁZY 


DC-17m INTERCHANGEABLE COMBAT SYSTEM Accelerated Charged Particle Repeater Gun 
A a. Standardní výbava kterou bu 
F dete disponovat od samého B najdete, kadence do 
počátku hry. To, že s tímto i ale účinnost a přesnost je zásahu určitého mista způsobí explozi 
mazlikem začínáte ale neznamená, že by dosti pozadu, dobrá volba pokud není nic ra zlikviduje vše v dosahu, presnost d 


hor istole. Dostřel na krátkou až 2č kvůli velmi sporadickén 


to bylo to nejhorší co máte k dispozici jiné 
Naopak, tato zbraň má od počátku blaster stredni vzdalenost, neni vhodná proti dro- 

doplnék, po čase objevite sniper rifle idům. Standardní zbraň Trandoshanskýct 

doplněk a nakonec i jeden protipancéřový nájezdnických band Trandoshan Repeater 

(anti-armor). Je to vlastně taková zbral Ů Tak tohohle miláška uvidit 
3v1, takže zaručeně dobrá koupě. Náboje ACP Array Gun ' pouze několikrát v 


do blasteru se válí na každém rohu, do W B a | Ano, všichni kdo hledali ve řekl bych že ne vic 


sniperky taky najdete sem tam něco, do Star Wars repliku kl k 5x. A až ho uvidíte ate utíkat 
anti-armor verze už je to horší brokárny se dočkali. Ne- hodně rychle, pro o má kolem ruky 
musim tedy sáhodlouze vysvětlovat že se obtočený Trandoshan heavy assoult mer- 
DC-15s SIDE ARM BLASTER edná o zbraň k použití v uzavřených pro- cenary, hnusák hnusilní u kterého se chví Wookiee Guided Rocket Launcher 
= Základní pistolka s nevyčer- storách, kde jde především o sílu a nikoliv zapotite, než vám zbraň ochotně předá 7m Poslední představovaný 
£ patelným zdrc 1 energie o přesnost, zbraň má totiž značný rozptyl Velmi účinná i přesná, leč mun ere jako Ě - cousek je opět z dílen ( 
pokud z ni střílíte rychle ásobník pojme 8 nábojů, každy j Kremlička brouky tak p 
nestíhá se dobíjet a časem budete muset nese 8 menších prc tilů o síle jednoho 


zpomalit. Většinou ji nepoužijete, až na výstřelu z ACP Repeater Gunu Geonosian Elite Beam Weapon 


okamžiky kdy vám dojdou ná 2 do všech | Tahle t 
B n 


ostatních zbraní (a to se vám určitě sem LJ-50 Concussion Rifle s ních 


tam stane). Nic moc, holt nouzovka Tak na tenhle drobeček jsem ve hře narazil 
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+ MECENZE 


A JDEME NĚCO SEJMOUT, JO00 


Battle Droid 


Základní jednotka o něco nebezpečnější než automatická 


n) 


pračka když ji nepustite vodu. Obchodní federace tyto 


jednotky nasazuje v obrovských kvantech, použivají slabé 


+4 


E-5 blastery, jsou velice nepřesné a moc nevydrží. Labuž 
nikům doporučuji použivat útok na blizko, který je zničí na 


první pokus. Potkáte jich velmi, velmi mnoho 


Super Battle Droid 


ka 3 á 


O dost odolnější modifikace (ač nevypadá) psohlavých 
Battle Droidů. Vnitřní komponenty zůstaly stejné, ale tato 
verze je větší, silně opancéřovaná a opatřená integrova 
ným zbraňovým systémem. Je těžké je zničit standardní 
puškou/ pistoli, lepší je použit sniper rifle a šit stále na 
jedno misto, nebo nejlépe anti-armor dělo. Rozhodně do nich 


nebušte zblízka, dlouho byste nevydrželi 


Drojdeka 


Tyhle potvůrky jste viděli několikrát během první i druhé 


epizody hvězdných válek, jedná se o vražedné, velmi 


rychle se pohybující stroje opatřené na každé paží dvojí 
tým silným blasterem. Mají velmi silné štity, takže je dobré 
na ně používat elektrostatické granáty a pak už jen párkrát 


střelit do nechráněného plechu 


Geonosian Warrior 


Základní okřidlenec na kterého narazite už během prvních 


£ 


misi. Nestřili z dálky, ale použivá úder holi (obdobně jako 

někteří naštvaní spoluobčané starší 70 let). Moc toho 

nevydrží, ale občas je těžké je trefit, ideální je používat 

útok bodákem na blizko, na přilbě totiž zanechávají flek do 
žluta a ne do modro-fialova jako droidi. Bohužel se mi nepovedlo 
mit oba fleky na přilbě současně, ale věřte že jsem se hodné 


snažil 


Geonosian Elite 


Létající sviňuchy, které je těžké zabit a ještě těžší vůbec 
trefit, pokud střílí jsou aspoň chvili v klidu, takže hurá do 
nich. Hodně toho vydrží a vzhledem k tomu, že vás honí 
mezi skalami s Elite beam weapon v ruce, přizvěte si radši 


k jejich lovu a následnému opékaní i zbytek skupiny 


E > 


Trandoshan Mercenaries 
Krvelační a násilní bojovníci, většinou střílí z akcelerova: 
ných zbraní, jsou dobře cvičení a dokáží vám občas zava 
řit, obzvlášť pokud se jich na vás vrhne víc než je zdrávo 
Není problém je zabit, umirají na jedno až dvě bodnutí 
vašim sexy bodákem, nebo se můžete pokochat jejich 
smrticím letem pokud jim rozstřelite neidentifikované bomby co 


nosi na zadech 


Trandoshan Slavers 


Jen nejsilnější z Trandoshanů se stanou otrokáři, konkrét 
ně otrokáři wookieů, což mi vzhledem k jejich velikosti 
příliš nesedí, no ale budiž, evidentně malí, ale šikovní 
Většinou pochodují s „brokovnici“ a pokud se přiblíží blíž 
vytasí své dvě šavle a stylem penize nebo život se hrnou 


na vás. Vyskytují se často ve větších množstvích 


Trandoshan Heavy Assault Mercenary 


4 Nejsilnější a největší jednotka Trandoshanů, dost velká 
zrát 


a silná aby nesla LS-150s těžký „rotačák,“ dokáže vám 
klidně zabit všechny parťáky pokud si nedáváte pozor 
Jakmile se totiž jeho zbraň roztočí, začnou se kácet 

= © stromy. Tenhle bojovník je zároveň velice odolný vůči 
většině zbrani, nejlepší je ze zákrytu házet granáty, nebo střilet 

z protipancéřového modu na vaší pušce, stylem vylezu-vystřelim- 


-zalezu-nabijim, opakujte dokud vám svou zbraň nevydá 


> 
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tvůrci to nazvali příznačně „komando jedním 


prstem,“ a na rozdíl od obdobně znějící funkce 


ve Windows je to i velice užitečné. Lokace ve 
hře jsou vytvořeny tak, aby jste mohli posílat 
členy komanda plnit vaše zvrhlá přání, pouze 
co se týče boje samozřejmě. Takže místo 
toho, abyste vlezli do laserové věže a rasili 


Vaše skvadra však umí bojovat i bez těchto 
bodů, a to díky skvěle vyvedené umělé 
inteligenci. Takže se vám určitě nestane, že 
někam vlítnete a vaši druhové budou někde 
100 metrů za vámi neúspěšně zkoušet 
přehópnout nevhodně ležící strom. Naop 

v boji se navzájem všichni kryjí, varují se 


> VAŠI PARŤÁCI SE V BOJI NAVZÁJEM VŠICH- 
NI KRYJÍ, VARUJÍ SE (OBČAS SI VYSLECHNETE, 
ŽE MÁTE ZA ZÁDY NEPŘÁTELE NEBO V HORŠÍM 
PŘÍPADĚ, ŽE STŘÍLÍTE DO VLASTNÍHO KOMANDA), 


OŽIVUJÍ SE, APOD. < 


vše jako o život, tam můžete poslat člena 
komanda a z povzdálí sledovat ten masakr, 
případně pobít co zbude. Nejde ale jen o věže, 
ve hře je rozmístěna řada pozic pro házení 
granátů, ostřelování sniperkou nebo pro 
střelbu z raketometu. Některé z těchto pozic 
si můžete i sami „vyrobit“ třebas zničením 
barelů s explozivním obsahem. 


(občas si vyslechnete, že máte za zády 
nepřátele nebo v horším případě, že střílíte 
do vlastního komanda), oživují se, apod. Ano, 
oživování, slyšíte správně. Můžete své padlé 
přátele totiž opět vzkřísit, a nejen to. Pokud 
si totiž z vydatné porce droidů ukrojíte víc, 
než můžete ztláskat a zřítíte se k zemi s grá- 
cií ožralého Sylvestera Stallona, není nutné 


Slečno, vidím vás nějak 
rozmazaně, nejste opilá? 


Z. 


hned mačkat klávesu pro guickload. Vaši kamarádi vás na 
zavolání přijdou oživit pomocí jakési mobilní resuscitační 
stanice a zároveň vám nabijí štíty, aby vás hned první tre- 
fa zase neposlala k zemi. V některých situacích se s tím 
protože by se vám mohlo stát, že dobrotiví soudruzi 

vás budou ošetřovat místo bušení do droidů a zemřou 
dřív než vás stihnout oživit. Při zneškodnění všech členů 
komanda už vás totiž nezvedne ani panák Slivovice a to už 
se pak loadování nevyhnete. 

Inteligence vašich protivníků je také na poměrně dobré 
úrovni, budou se vám schovávat za překážky, krčit za 
rohem, útočit vám do zad. Často ale zvítězí spíš kvantita, 
hlavně v případě často se vyskytujících „droid dispenserů,“ 
které na vás budou chrlit nepřátele tak dlouho, dokud je vy 


RECENZE... 


Na jeřábu jsem se učil 
už jako děcko, tuhle věž třeba 


roztancuju! 


nebo někdo ze skupiny nevyhodí do povětří. 

Pokud po této části někdo nabyl dojmu, že nebude 
celou hru dělat nic jiného než honit chudáky klony po 
místnostech a sám si bude posrkávat za šutrem své 
Martini s vodkou, ten je na omylu. Obtížnost je nastave- 
ná tak že prostě budete muset spojit síly na to aby jste 
se k dalšímu checkpointu vůbec dohrabali (samozřejmě 
je tu možnost nastavení obtížnosti pokud by vám klasic- 
ké medium nevyhovovalo). 


STROHÉ MÍSTNOSTI? KDEPAK... 

Samo prostředí ve kterém se ocitnete vás nadchne 
na první pohled. Grafická stránka hry je prostě skvělá, 
navíc nijak krvavé hardwarové nároky nevylučují ze hry 
ani hráče s poněkud pokulhávajícím strojem. O hladký 
průběh všeho zobrazení se stará upravená verze Un- 
real Enginu, takže si užijete řadu příjemných vizuálních 
překvapení. Všechny objekty na které narazíte vám bu- 
dou každou chvíli připomínat svět Hvězdných válek. Celá 
hra se odehrává výhradně v ohraničených prostorách, 
takže na nějakou volnost pohybu zapomeňte, jednotlivé 
sekce jsou také poměrně krátké, spíše určené pro 
strategický boj na krátkou vzdálenost. 

Zvuky a hudba jako všechno ostatní dokresluje at- 
mosféru Star Wars a v tomto směru také nebudete 
ochuzeni. Zaslechnete řadu známých motivů a melodií, 
ale i nové rytmy střižené na míru akčnosti této hry. 
Jejich kvalita, jak už bývá u LucasArts zvykem, je na 
velmi vysoké úrovni, prostě a jednoduše si budete 
připadat jako ve filmu, teda pokud by v něm byly pasáže 
se čtyřmi ulítlými klony. Vaši spolupachatelé vás totiž 
budou častovat skvělými hláškami a pakliže s angličti- 
nou nejste někde mezi hello a how are you, tak si tuhle 
součást budete náležitě vychutnávat. Není nad to, když 
v momentě kdy padáte k zemi se vás váš spolubojovník 
zeptá: „A můžu bejt teď já velitel čety?“ Prostě sarkas- 
mus a černý humor trojice vašich přikyvovačů dokáže 
místy doopravdy rozesmát. 

Co se týká děje tak nemůžeme od 1st person střílečky 
čekat nějaké fantastické zvraty a složité zápletky, 
nicméně trošku silnější a poutavější dějová linka by ne- 
škodila. Před zahájením mise se totiž většinou dozvíte 
pouze její cíl, sem tam něco okolo, ale nějaká návaznost 


se příliš nekoná. Navíc mírně zmatečný 
závěr a do očí bijící zadní vrátka pro 
datadisk, případně další pokračování, 
může dojem ze hry na poslední chvíli 
trochu pokazit. 

Hra vyniká skvělou hratelností a garan- 
tuji vám, že se od obrazovky počítače 
jen tak bez přemáhání pro jídlo nevy- 
dáte. Prostě v malé místnosti, kde jste 
obklíčení Super Battle Droidy, docházejí 
náboje a ještě vám ubíhá časový limit, 
hladina adrenalinu stoupá - to je pocit! 
Vy přece ten oběd ještě o pár minut 
(hodin) posunete. Na druhou stranu ale 
zase tolik času u ní nestrávíte, protože 
je zároveň velice krátká. Ve spojení s ne 
zrovna strhujícím koncem se budete po 
dohrání cítit možná trochu rozmrzele 
(slušně řečeno). Také absence koopera- 
tivního multiplayeru je velkým nedostat- 
kem na jinak velice zdařené akci. Hoši 
(či děvčata) z LucasArts pravděpodob- 
ně zjistili že přípravou tohoto elementu 
by prošvihli deadline a tak tuto možnost 
vypustili, ačkoliv zrovna v tomto případě 
nás tím dle mého názoru ochudili 

o další rozměr hry, možná zajímavější 
než samotný singleplayer | přesto si 
hra díky skvělé atmosféře, perfektní 
vizuální a zvukové stránce a celkovému 
dojmu zaslouží hodnocení, jaké vidíte 
vtabulce. +++ 


FINAL RESUMÉ 


Multiplayer 
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TEXT MARTIN GREGOR VÝROBCE > GEARBOX SOFTWARE = DISTRIBUTOR > UBISOFT > DISTRIBUTOR V ČR>PLAYMAN =» MINIMÁLNÍ KONFIGURACE- 1 GHZ PENTIUM III NEBO AMD ATHLON, 512 


CELKOVÉ HODNOCENÍ MB RAM, 32 MB GRAFIKA PODPORUJÍCÍ DIRECTX 9.0C -» DOPORUČENÁ KONFIGURACE -2.5 GHZ PENTIUM 4 NEBO AMD, 1 GB RAM > 
HOMEPAGE ->WWW.BROTHERSINARMSGAME.COM 


LEŽÍM UVNITŘ VYHLOUBENÉHO ZÁKOPU A PO TVÁŘI MI STÉKAJÍ KAPKY DEŠTĚ. JEN TĚŽKO ROZEZNÁVÁM OBRYSY KOLEM SEBE 
A NAD SEBOU. PO CHVÍLI SE MI PODAŘÍ ZAOSTŘIT A ROZEZNÁVÁM OBRYSY VĚTVÍ STROMU VYSOKO NADE MNOU. KDE JSEM A CO 
SE TU STALO? V TU CHVÍLI SE OBJEVÍ MAC A PTÁ SE MĚ JESTLI JSEM OK. POMALU SE DOSTANU NA NOHY A ZVEDNU SVOU PUŠKU, 
KTERÁ MI BĚHEM POSLEDNÍCH SEDMI DNŮ SNAD STOKRÁT ZACHRÁNILA ŽIVOT. ROZHLÉDNU SE KOLEM A VIDÍM NĚMECKÉ JEDNOTKY 
ÚTOČÍCÍ ZE VŠECH STRAN, NEŽ SE ROZKOUKÁM ODNĚKUD SE VEZME NEPŘÁTELSKÝ TANK, JEHO PRVNÍ VÝSTŘEL MĚ ODHODÍ ZPĚT 
K ZEMI, VIDÍM UMÍRAJÍCÍHO LEGGETTA VEDLE MĚ V HLÍNĚ, NEMŮŽU NIC DĚLAT, NEMŮŽU SE ZVEDNOUT, ZTRÁCÍM VĚDOMÍ... 


18 © Game0N01.2005 


Takhle optimisticky nám 

začíná nová střílečka od 

Gearboxu z období druhé 
světové války, která se prohlašuje 
děsivé boje s nacistickým nepří- 
telem. Hra byla vytvořena podle 
skutečných událostí prvních sedmi 
dní po vylodění v Normandii a k její 


Vykoukní, Němčoure, 
a já tě podrbu na hlavé." 


D, a sledujete 13 vašich mužů, jak se připravují k seskoku z letadla nad Francií 
ovládanou nacisty. Vyslechnete si monolog hlavního hrdiny, seržanta Bakera, 

v jehož kůži jste se na příští týden ocitli. Váš hrdina k vám takto bude promlouvat 
po celou dobu hry, dozvíte se odkud je, proč je ve válce, a hlavně že nikdy nechtěl 
být velitelem. Co čert nechtěl, zrovna na něj to ale padlo a váš úkol bude bezpeč- 
ně ho provézt přes všechny fašouny a různé nástrahy, které vám přichystali. 
Sami obklíčeni nepřítelem byste ale nevydrželi déle, než běloch v Harlemu, a tak 
vám na pomoc přichází jednotky výsadkářů, tanky, případně obojí. Nacisti ale 
nejsou žádná ořezávátka, ale chlapíci zocelení žárem bitev, takže se vám budou 


RECENZE... 


umělá inteligence. Je totiž jedním 
slovem perfektní, vaši spolubojovníci 
se budou stále krýt, při přebíhání 
mezi stanovišti budou střílet od 
boku a nikdy se nevrhnou zběsile 
proti nepříteli pokud jim to neroz- 
kážete. Vaši nepřátelé se budou 
chovat obdobně, stále se snažit najít 
nejvhodnější místo ke krytí a pokud 


> VÁŠ HRDINA K VÁM TAKTO BUDE PROMLOUVAT PO CELOU DOBU HRY, DOZVÍTE 
SE ODKUD JE, PROC JE VE VALCE, A HLAVNÉ ZE NIKDY NECHTEL BYT VELITELEM. < 


tvorbě byl přizván i bývalý armádní 
velitel. Lokace hry tak byly vytvoře- 
ny co nejvěrněji podle historických 
i současných leteckých záběrů 

a map, ale jestli je skutečně tak 
kolosální jak o sobě tvrdí se dozví- 
te vtéto recenzi. 

Už během prvních chvil v úvodu do 
hry zjistíte, že tvůrci to s atmo- 
sférou myslí opravdu vážně. Po 
úvodu, který se vlastně odehrá- 

vá až na samém konci hry, se 
přesunete o týden zpět, do dne 


vždy snažit krýt za nějakým vhodným předmětem. Takto kryté je ale nezastřelíte, 
takže vám nezbude nic jiného než jedním týmem odvézt jejich pozornost a sám 
pak nepříteli vpadnout do zad (nebo v pokročilejší fázi použijete druhý tým). Nad 
německými vojáky je vždy vidět tzv. „strachometn“ který ukazuje jestli je jednotka 
ve střehu, nebo jestli jste ji palbou zastrašili (pokud to v menu nevypnete 

a neorientujete se podle panických výkřiků hrůzy :-)). Zastrašení působí tak, že 
se skopčák více kryje, méně opětuje palbu, je nepozornější k okolí a zhorší se 
mu muška. Tehdy je nejlepší ho poctít návštěvou zezadu a dopřát mu zdraví 
škodlivou dávku olova. 

Co se týká obcházení nepřítele, pak je vždy nějaká nenápadná (nebo nápadná) 
cestička, po které se může proplížit a dostat se nepříteli do zad, což se po něko- 
lika misích zvrtne v nudnou rutinu typu najdi nepřítele-zastraš jedním týmem- 
-obejdi zezadu-vybij. Opakujte, dokud Hitler neustoupí. Kapitola sama pro sebe je 


tomatic Rifle (BAR) 


av zovana 


MIA1T Sub-machine Gun 


oblíbená zbraň, která 


se přiblížíte zezadu, neuvidí vás, 
dokud na sebe neupozorníte a i pak 
nezůstanou sedět jako pecky na pr- 
kýnku, ale budou se snažit odsunout 
se do bezpečí a zabít vás, což jim 
nesmíte dovolit. 

Co se ještě samotného krytí týče, 
zde realističnost hry dostává solid- 
ně na holou, protože ve hře je úplně 
jedno, jestli se milý němčour krčí za 
betonovou zídkou nebo za chatrným 
plůtkem z nahodile sbitých dřevě- 
ných latěk. Nejde ani tolik © 
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AS A + bé 
Mx 


č 


Šéfe, opravíme tohle le- 
tadýlko a odletíme do teplých 
krajin, ne? 


© oto, že plot neprostřelíte ani bazukou, jediného momentu jakéhosi míření se vám 
BRATRSTVO NEOHROŽENÝCH ale spíše mě zaráželo, že ač z krčícího se dostane když se budete ohánět ostřelovač- 
nepřítele vidíte polovinu jeho těla čumět kou, i to ale nebude vícekrát než ve 2 misích. 
pod plotem, ani tehdy nemáte šanci mu Kdykoliv během hry si také můžete vyvolat 
kulkou ublížit. Další věcí je absence mož- taktický pohled na scénu, který vám kromě 
Sgt, Matt Baker nosti zalehnout na zem, pokud se skrýváte vaší pozice ukáže pozice nepřátel (těch, na 
RY tak tělesné schránky tohohle fešáka se zmocnite za nízkým předmětem, nebo pokud se které už jste narazil) a vaše úkoly. Bohužel 


ae > | VĚŘTE, ŽE TEN RACHOT CO TA VAŠE ŠPUN- 
“ dal k paragánům, ale nikdy nechtěl nikomu velet TOVKA VYDÁVÁ, JE AUTENTICKÝ A BYL NAHRAN 
E i POMOCÍ ZAPŮJČENÝCH ORIGINÁLŮ. < 


+ W 1 nikdo mu neřekne jinak než „Mac“. Je to tvrdý snažíte vyhnout pozornosti. Toto nejsou v tomto módu nelze vydávat rozkazy, takže 
| chlap a zkušený voják a většinu misí vás bude mit žádné technická machrovinky a myslím ho využijete jen velmi omezeně. 
v 4 na povel. Pro ostřejší slovo o a svým si, že tvůrce, který se snaží o maximální Grafická stránka hry je na první pohled velice 
« mužům řiká: „Střílejte ozhodí hodnověrnost, by se měl takových přešlapů povedená, v tomto směru si hra zaslouží jed- 


vyvarovat. ničku s hvězdičkou, modely zbraní a vozidel 
Také se připravte na to, že váš hrdina je tak byly vymodelovány věrně podle skutečnosti, 
PFC. Kevin Leggett trochu potrefený Alzheimerem a ještě po prostředí kolem vás se také mění, užijete si 
= původně pracoval v rádiu v New Yorku, než se dvojité mrtvici, protože jinak si jeho příšer- vycházek v ranní mlze, denních přestřelek, 

i dostal do téhle šlamastiky. Pomůže vám znalost nou mušku nedokážu vysvětlit. Ani nemysle- nočního seskoku, večerních červánků, apod. 
se mu te na to, že byste s klasickou puškou zabili Velice hezky je zvládnuté například slunce 
je Á | ale nevyplní, když pod jeho velením zahynou 2 někoho, kdo je od vás dál než 20 metrů, odrážející se od hladiny rybníka. © 


Ď 


+ 


jny, ma rad stastne konce, coz 


Glenové vaší jednotky 


Sal. George Risner 


stejně jako vy pochází ze St. Louis. Je to váš 
dlouholetý přítel, který se ale kvůli zranění kolene 
nemohl stát výsadkářem. Misto toho vám pomůže 


v tanku, bohužel ani jeho ale šťastný konec 


eKa 


Li. Colonel Robert Cole 


velitel 3. praporu, 502. para stického pě- 
i : = 
ahotního oddílu 101. letecké divize, váš přímý 
é * nadřizený během několika posledních misi, má 
— 9, 
$ mort r 2muesl nr huumo Dn 3 t 
M ud morbidní smysl pro humor (Pokud se to 1 = 


r hejbe, střelte to, když to huláká německy, střelte 


ě -= 
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© Další grafickým oříškem musely 


být skvěle vyvedené postavy, jejich 
pohyb je vskutku oku lahodící a ne- 
chtěl bych vidět účet za motion 
capturing. Tím se také Gearbox 
velice pyšní a upozorňuje, že každý 
ze členů vaší čety se jinak pohybuje, 


střílí, drží zbraň apod. To je sice hez- 
ké, ale během hraní si toho stejně 
ani nevšimnete. 

Zvuková stránka hry je také výtečně 
zvládnutá. Věřte, že ten rachot co ta 
vaše špuntovka vydává, je autentický 
a byl nahrán pomocí zapůjčených 
originálů. Rovněž postavy jsou na- 
mluveny velice dobře, ať už jde o va- 
še partáky nebo německé oponenty. 
Pokud jste trošku kovaní v němčině, 


standa 
flinta, efektivní c 


Vám se do ruky dosta 


1. Vám se při hraní ne 


aň nasazená již béhem první světové války, široce [ 


ká je kovovou ohnutelnou pa 


rozluštíte většinu stále se opakujících 
výkřiků z nacistického tábora jako 
např. „Všichni tu chcípneme...!“ Hud 
ní stránky si na druhou stranu příliš 
neužijete, neboť hudební doprovod 
uslyšíte pouze v menu a sem tam při 
úvodu do mise, během vlastní hry je 
ticho jako v hrobě. Reálné dozajista 
ano, zábavné už o něco méně. 
Automaticky máte na začátku hry 
vypnutý zaměřovač, ale v zájmu 
zachování duševního zdraví dopo- 
ručuju v menu zapnout. Pokud jde 

o indikátory na obrazovce, dostane se 
vám pouze malého kolečka indikují- 
cího přibližnou polohu vašich mužů 


a vaše zdraví (barevně odstupňované). 


Stejným způsobem je řešeno zdraví 


ažbou, kdy ve složeném stavu vypadá jako „pro 


a kombinující rozměry pistule a silu kla 


oužívaná na všech fro 


Zvedej se, simulante! 


vašich mužů. Bohužel jsem si nevši- 
ml, že by se například jednotky před 
umřením pohybovaly jinak (pomaleji, 
držíce se za bok), než jejich zdraví 
kolegové, 

Hra vás bude určitě bavit, o tom 
není pochyb, obzvlášť pokud jste 
fanouškem tohoto období, nicméně 
titul orientující se na reálnost má 

v tomto ohledu dle mého názoru 
dost nedořešených detailů. Osobně 
se přikláním k názoru, že není tak 
docela možné skloubit realitu a hru. 
Příliš reality přinese horší hratel- 
nost a zábavnost pro hráče, který 
je většinou ochotný oželet autentic- 
ký štěrk na ulici, pokud získá pušku, 
která střílí kam má. + + © 
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A JE TO TU, DOČKALI JSME SE KONEČNĚ POKRAČOVÁNÍ ÚSPĚŠNÉ SÉRIE DRIVER. PRVNÍ DÍL TÉTO SÉRIE BYL OPRAVDU SKVĚLÝ, 
ALE DRUHÝ, KTERÝ VYŠEL BOHUŽEL JEN NA KONZOLÍCH, BYL PODLE MĚ JEŠTĚ O NĚCO LEPŠÍ. PROTO SE HODNĚ ČEKALO OD TŘETÍHO DÍLU, 
KTERÝ BYL NAZVÁN UŽ JAK JSME SI VŠIMLI DRIV3R. OD TOHOTO DÍLU SE HODNĚ ČEKALO, ALE BOHUŽEL NEVÍM CO SE STALO, ALE ZASE 
AŽ TAK SKVĚLÁ HRA TO NENÍ. MOŽNÁ BY MOHLA BÝT SKVĚLÁ, ALE BOHUŽEL UŽ TU HRY TOHOTO TYPU BYLY A V LEPŠÍ KVALITĚ ZPRACOVÁ- 
NÍ PŘEDEVŠÍM OVLÁDÁNÍ, PROTOŽE PO GRAFICKÉ STRÁNCE JE DRIV3R LAHŮDKOU. 


Co nám tedy hra nabízí? 
Přes 70 hratelných vozidel, 
jenž se skládají z aut, 


náklaďáků, motorek, lodí a autobu- 
sů. Perličkou je tahač s návěsem, 
který je opravdu skvělý, alespoň mě 
se ihned líbil a lítal sem s ním jak 

o život. Také nám hra nabídne 8 růz- 
ných zbraní, přes pistole a samopa- 
ly, až po granátomety. Dále více jak 
30 misí, do nichž je zakomponován 
příběh. K této hře také neodmysli- 
telně patří videa, která jsou zde ve 
velice skvělém zpracování a skvělý 
dabing, kde figurují herci slavných 
jmen. Každé video bezvadně uvede 
hráče do děje hry a to je bezesporu 
jeden velký klad celé hry. Klidně by se 
z těchto videí dal udělat film, protože 
i ten příběh je bezesporu velmi chyt- 
lavý a kvalitní. Málem bych zapomněl 
kde se tento děj odehrává, tak vězte, 
že vás přivítají 3 města, z nichž 
vaším odrazovým můstkem do hry 
bude Miami, dále se přemístíte do 


francouzského Nice a nakonec tu 
bude Istanbul. 


ZBĚSILÁ AKČNÍ ČÁST 

| přes tyto velké sliby co nám 
autoři hry dali, vyšlo bohužel vše na 
prázdno a to hlavně díky zběsilé akční 
části hry. Autoři totiž jaksi opomněli 
takovou tu bílou, pro někoho černou či 
stříbrnou, či jinak zbarvenou věc, kte- 
rá vám leží vedle klávesnice, myslím 
že se to nazývá myš nebo tak nějak, 
a v defaultu se s ní můžete pouze 
rozhlížet. Střílet numerickou Skou už 
dnes není v módě, takže trefit maníka, 
jenž je proti vám, vás bude stát hodně 
úsilí, ale vaší výhodou bude, že ti 
protivníci jsou stejně s prominutím 
„dementi“. Přeci jen když do někoho 
budu střílet kulometem, tak ho trefím 
a nestřílím všude kolem něj (Určitě jsi 
už střílel z desítek kulometů - Karas). 
Teda vlastně oni jsou ode mě asi 3 
metry, tak už chápu proč mě kulky 
míjí. Já mám tedy spoustu času ho 


svojí flusačkou, myslím, že to nazývají 
devítkou, krásně v klidu trefit, ale co 
se to děje? Nějak se mi to ne a ne 
podařit, ale je čas a hle, po usilovném 
10ti sekundovém zápolení s myší jsem 
zaměřil a zkosil ho jednou ranou. Jak 
to bylo snadné a ani mě to nebolelo. 
Velikým kladem je ovšem závodní 
část hry. Ta se asi snaží vyrovnat 
nepříliš podařenou akční část, ale ono 
je pravda, že i předchozí dva díly tuto 
část měly velmi skvělou, inu auta, auta 
a zase auta a o tom to je. Zběsilá jízda 
městem, skvěle burácející osmiválec 
pod kapotou, tak tohle je prostě 
město Miami. Opravdu, mě se zde 
líbí nejvíc, prostě americké kárky, 
to je prostě luxus. Třeba v Nice se 
v takovéhle káře nesvezete, ale zase 
jsou tam skvělá francouzská, ale 
i evropská vozítka. Třeba s Renaultem 
se jezdí skvěle, ale vrchol v Nice je, 
alespoň podle mého názoru, Lambor- 
ghini Countach nebo aspoň je mu to 
podobné, třeba je to Diablo, opravdu 


si tím nejsem na sto procent jist. 
Však je to ale žihadlo, se kterým 
budete v některých úzkých uličkách 
jezdit opravdu raději bez plynu, pro- 
tože si ho přeci nechcete poškrábat, 
natož aby vám třeba prasklo sklo, 
či v nejhorším případě pneumatika. 
Ty vám budou praskat velmi často, 
když vás bude honit policie - inu páni 
policisti mají vcelku solidní mušku 
a kór na moje kola. To se mi moc 
nelíbí, protože ujíždět policii je docela 
obtížné, i když jim zase moc to auto 
nejede, ale vše je možné, tudíž i já 
jsem jim po chvíle tréninku začal bez 
problémů ujíždět. V takovémto přípa- 
dě jsou pak většími protivníky sloupy, 
ostatní auta a lidé, kteří zběsile křičí, 
když projedete kolem nich trochu 
rychleji, ale nevím, čeho se bojí. 
Jsem přeci zkušený řidič a nezničím 
si o ně svoje auto. 

Jak přijdu k jinému vozidlu ptáte 
se? Snadno, prostě si k němu přijde- 
te a vezmete si ho, nic na tom © 
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není, jen bohužel 
musíte dávat pozor 
na to, aby jeho majitel 
nebyl ozbrojen 
a nebránil se - i toto 
se zde stává. Ale co, 
trocha strachu za tu 
nádheru stojí. Přeci jen já 
jsem tu pán. Ať ale máte 
sebelepší vůz, prostě 
policejní a zločinecké káry 
budou pořád rychlejší. Zajímavé 
je, že když se svezete hned v druhé 
misi policejním autem, tak vám až tak 
rychlá nepřijde, avšak jak ji řídí skvěle 
vytrénovaný policista, tak je prostě 
pekelně rychlá a vy bojujete a bojujete. 
Zkrátka páni s Reflections nám naší 
roli moc neulehčili. Ale zase až tak 
hrozné to není nebojte. 


Z čeho jsou mise složeny? Kupodi- 
vu jsou velmi pestré, od nejrůznějších 
jízd na čas, přes ujíždění policejní 


++ A ted sledujte, jak 
s touhle Babetou udělám 
megaiump! 


i 


i ení Tea 


dí a když přežijete 

akční mise, bude 
pro vás hra na dosti 
vysokém stupni žebříčku 
popularity. A samozřejmostí jsou již zmiňovaná videa, které já 
osobně nemám moc rád, protože mě brzdí ve hře a nerad se na ně koukám, ale 
u Driv3ra jsou velmi kvalitní a skvěle vás do děje vtáhnou. 


Tak jaký výběr herních módů nám autoři naservírovali? Kupodivu jich je tu 
celkem dost. Na prvním místě je Undercover, jenž je ústředním módem celé 
hry a který má, jak jíž bylo zmíněno, onen skvělý příběh. Pak samozřejmě k mojí 
radosti a k radosti hodně lidí nechybí možnost projíždět se ve městech s libovol- 
nou kárkou dle vašeho výběru a i ve skvěle nastavitelné denní době. Autoři nám 


ZBĚSILÁ JÍZDA MĚSTEM, SKVĚLE BURÁCEJÍCÍ OSMIVÁLEC 
POD KAPOTOU, TAK TOHLE JE PROSTĚ MĚSTO MIAMI. 


eskortě nebo naopak honění grázlů, 
až po tolik zmiňované akční vsuvky. 
Zkrátka každý si přijde na své, tato 


nechtěli jen tak ulehčit výběr hraní, a proto na nás nešetřili a přidali nám ještě 
takový menší nášup v podobě honiček, Survival módu, kde vám jde o co nejdelší 
přežití proti smečce policejních vlků, jenž nechtějí svoji kůži prodat jen tak lacino, 
tudíž se zde pobavíte a užijete si skvělé demolič- 
ní derby. Asi trochu v Reflections zavzpomínaly 
na Destruction Derby. Zde se do vás sice 
pouští policejní vozítka, ale přeci jen je to děsná 
přesila. Holt v Americe, Francii a Turecku jsou 
na tom asi lépe, co se týče policejního vybavení 
a neštve je, že si sami přitom často svojí ple- 
chovou káru odrbou. Ale toto neodmyslitelně 
k Driveru patří a vždy patřilo, přeci jen je to 
kořením hry a velice se to ke hře hodí. 

To co předvedete a dokážete se svým 


covat v Director módu, kde se dají dělat skvělé 
věci, ale však budete se muset hodně a hodně 
učit a být hodně trpěliví, protože holt jak už 
tomu bývá, práce režiséra není jednoduchá 
a tudíž si asi autoři vzali příklad ze skutečného 
režírování a tak trochu nám to udělali složitější 


hra vás neunu- 


plechovým náčiním, si můžete také krásně zpra- 


MECENZE. 


a komplikované. 

U této hry však asi zapláčou 
majitelé méně výkonných strojoven. 
Bohužel se asi trochu nepodařil vy- 
ladit přechod z PlayStation 2 na PC 
a protože se hra moc nezměnila, tak 
se vám bude hodně často stávat, že 
se vám buďto rozpadnou polygony, 
což se mi vcelku stávalo v Nice nebo 
se vám hra pekelně začne škubat. 

Jak to tedy shrnout? Přes 
počáteční nadšení jsem byl ze hry 
velmi zklamán, především celou 
akční částí. Bohužel, dojem ze hry 
ještě srazí hardwarové nároky hry 
a zběsilé ovládání. Hodně to vylepší 
příběh, skvělé automobilové honičky 
a pár opravdu zajímavých misí. 
Avšak předchozí díly hra ani z daleka 
nepřekoná. Tady by se možná vývo- 
jáři mohli poučit pravidlem „neslibuj 
to, co nejde splnit“. Mohla to být hra 
roku a bude z ní možná zklamání 
roku. Je to pouze lehce nadprůměr- 
ný kousek, jenž si určitě svoje hráče 
najde, ale já mezi ně bohužel patřit 
nebudu a raději budu hrát předchozí 
díly. 
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MEDENZE 


TEXT PETR ZIMNÝ VÝROBCE->EUGEN SYSTEMS + DISTRIBUTOR- ATARI + DISTRIBUTOR V ČR->SEVENM -> MINIMÁLNÍ KONFIGURACE-> PENTIUM 4 1.5 GHZ NEBO AMD ATHLON 1500- 


CELKOVÉ HODNOCENÍ 256MB RAM, GRAFICKÁ KARTA PODPORUJÍCÍ DIRECTX 8.1 -> DOPORUČENÁ KONFIGURACE -> PENTIUM 4 2.5 GHZ NEBO AMD ATHLON 2500+, 512MB RAM » 
HOMEPAGE>WWW.ATARI.COM/ACTOFWAR 


| A 
| 


O | 
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AMB m i 


sm Včas EN r T MRSA JE BR 0 B c 


STRATEGIE, SKORO NEJSTARŠÍ ŽÁNR POČÍTAČOVÝCH HER. STOVKY NAVZÁJEM SI PODOBNÝCH A POSLEDNÍ DOBOU NEZAJÍ- 
MAVÝCH HER. JDE V TÉTO OBLASTI HER VYTVOŘIT VŮBEC JEŠTĚ NĚCO ASPOŇ ZÁBAVNÉHO, KDYŽ UŽ NE ORIGINÁLNÍHO ? ACT OF WAR 
SE O0 TO ROZHODNĚ SNAŽÍ. NE SNAD ŽE BY NÁS CHTĚLI TVŮRCI NADCHNOUT TOU ORIGINALITOU, JDOU NA TO JINAK. HLAVNÍ DEVIZA 
CELÉ HRY TKVÍ V MULTIMEDIÁLNÍM ZPRACOVÁNÍ. PŘIPRAVTE SE NA TUNY VIDEÍ A DALŠÍCH TAKOVÝCH FAJNES, KTERÉ SE SICE OBJE- 
VOVALY UŽ VE STARÉM COMMAND AND CONOUER, NICMÉNĚ ACT OF WAR JDE ALE MNOHEM, MNOHEM DÉL... 
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Objectives 


Objective s 


Prestdsně, 


JAKO V KINĚ? SKORO... 

Na těchto, řekněme multimedi- 
álních, základech nám hra vypráví 
příběh o globálním konfliktu tak, 
jak jsme na to zvyklí ze součas- 
ných médií. Příběh je plný postav, 
dějových zvratů a akce, i když záro- 
veň není ničím výrazněji přerušo- 
ván a vy máte dojem, jako byste 
byli jeho nedílnou součástí. Ne hry, 
ale opravdové vojenské operace, 
která je zároveň komentovaná 
a sledována celou planetou.Video 
sekvence jsou doslova na každém 


nebo o nových 
úkolech. 
Videa 

se pře- 
hrávají 

v ma- 

lých ok- 

nech mimo 
herní výřez 

a vy máte 
pořád volné 
oči a ruce 
například na 
stavění základ- 


> o BUDETE BOJOVAT V AMEFRI- 
CE, ANGLII, RUSKU, EGYPTE A NA- 
KONEC SE OPET VRATÍTE DO US. < 


kroku a probíhají naprosto spon- 
tánně jako reakce na vaše jednání. 
Ze začátku se mi zdálo, že to bude 
na škodu (znáte to, koukat na 
filmečky a nic nedělat vám dlouho 
nevydrží), ale pak jsem zjistil, že 
jejich cílem není hráče zastavit 

a donutit ho sledovat, ale spíše je 
brát jako doplněk, pouhou infor- 
maci, kterou vám např. poskytuje 
vaše velitelství o pozicích nepřátel 


ny, zatímco se dozvídáte podrobnosti. 
Standardní průzkumná mise se tak 

může proměnit v krvavou lázeň a ne- 
bo zjistíte, že hlavní cíl, co jste měli na 


Jako zkušený velitel se pouštíte do 
boje s teroristy financovanými společ- 
ností, která si říká Consorcium. Ta se 
snaží útoky na světové zdroje energie 


-+ 


desta- 

bilizovat světo- 

vou ekonomiku 

a tím více vydělat 

na nedostatku ropy, je- jíž 
cena zatím “vesele“ stoupá. Budete 
bojovat v Americe, Anglii, Rusku, 
Egyptě a nakonec se opět vrátíte do 
US zachránit jak jinak než prezidenta 
a možná i Bílý Dům. Příběh má na 


uložena na dvouvrstvé, tedy 8GB placce. 


instalace se během kopírování dat do počítače spustí asi 5 minut dlouhé video přes celou obre 


sledujete jakýsi publicistický pořad (obdobu například Sedmičky), kde se moderátor a zástupci ropnýc 
a elektrárenských společností vyjadřují k cenám energie a situaci, na kterou hra navazuje. Tímto zaj 
vým způsobem jsme vlastně zasvěcení a vtažení do děje mnohem dříve, než vůbec hru spustíme. Je to 
rozhodně zajímavý nápad, který je potřeba ocenit, protože nemusite nudně čekat, až se hra nainsta 


NĚKOLIK ZAJÍMAVOSTÍ 


© Hra jako jedna z mála plně využívá kapacity DVD a přesahuje i klasickou kapacitu 4GB, je 


© Velkou zajímavostí je instalace, která je provedena zcela netradičním způsobe 


© Poslední zajímavostí je, že tuto hru, která pojednává o americkém boji za světový mír 
a ze které jen čiší americká sebedůvěra a „hrdinství“, nemá na svědomí nikdo jiný než tým 
čistokrevných francouzů ze studia Eugene Systems. © + © 


RECENZE... 


svědomí americký žurnalista Dale 
Brown, který na 
příbězích 


ma- 
tikou vydělává podobně jako třeba 
Tom Clancy už nějaký ten pátek. 
| když je to scénář spíše k béčkové- 
mu filmu, zpracování a hratelností 
jej hra přeměňuje na opravdu 
áčkový titul. 

Hra je plně 3D, což znamená, 
že můžete libovolně přibližovat a od- 
dalovat kameru a také jí libovolně 
otáčet. Ovšem používat ji není © 


po vybrál 
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++. Zapózování s romantic- 
kým zátiším na pozadí. 


vždy nutnost - pokud se nějaká 
vaše jednotka dostane např. za 
budovu, můžete ji pořád vidět jako 
barevnou siluetu a máte tak pře- 
hled z každého úhlu. A když už jsme 
u jednotek, tak se na ně trochu za- 


měřme. Hrajete za tři strany - skupi- 


„masová“ jako účelová. Mnohem lepší je pár sniperů nebo dalekonosný 
tank, než 20 obyčejných vojáků. Nejen že tank víc vydrží, ale nor- 
mální vojáci jdou krásně přejíždět, takže z takové čety vám 
za 2 vteřiny zbude mastný flek. | v této hře je mnoho 
upgradů a jednotky se mohou zlepšovat zkušenost- 

mi z bitev (což jim zpřesní mušku a zvětší odolnost). 
Zároveň je tu i několik jednotek, které svojí mutifunkčností 


VAŠE JEDNOTKY VCELKU SLUŠNĚ HLEDAJÍ VHODNOU CESTU, POKUD NA NĚ NĚ- 


KDO PO CESTĚ KCÍLI ZAÚTOČÍ, 


OPĚTUJÍ PALBU, ALE NEPRONÁSLEDUJÍ HO BEZHLAVĚ 


MIMO TRASU, JAK SE TO BOHUŽEL MNOHDY STÁVÁ U JINÝCH HER. 


na která si říká Taskforce Talon, pak 
je tu standardní americká armáda 
a poslední stranou je již zmiňované 
teroristické Consorcium, které je 
ale přístupné jen v multiplayeru. 


Misí je přibližně 30 a u někte- 
rých se skutečně zapotíte. Jedinou 
surovinou ve hře je ropa, kterou 
převádíte na poctivé americké do- 
lary a za ty si můžete koupit skoro 
cokoliv. Ropa je sice jedinou suro- 
vinou ve hře, ale je tu ještě jedna 
možnost, jak přijít k penězům a ta 
je mnohdy mnohem účinnější. Co že 
to je? Jsou to zajatci. Ne všichni ne- 
přátelé se budou bít do konce svých 
sil. Někteří se po pár zásazích zcela 
regulérně vzdají a vy je můžete 
zajmout a vyměnit za peníze. Další 
možností je požádat světová média 
o podporu a tím získat oficiální pří- 
stup ke státním zdrojům nebo třeba 
osvobodit a obsadit budovu banky, 
která se vám ráda odvděčí nemalou 
částkou. 

Výstavba základny a výroba 
jednotek je celkem shodná s jinými 


strategiemi jako např. CSC: Ge- 
nerals, nicméně výroba není ani tak 
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nadchnou každého stratéga. Je to hlavně tank se zavádějícím jménem Sniper, 
který se dokáže za jízdy přezbrojit jak proti leteckým, tak proti pozemní cílům, 
ale má v rukávu ještě třetí eso, tzv. Drone mód, při kterém z tanku vystřelíte 
dálkově řízenou sondu, která díky slušnému pancíři dost vydrží a vy ji můžete 
odpálit klidně ve středu nepřátel, kam byste se jinak jen těžko probojovávali. 


Jednotky jsou povětšinou reálné, ale i zde najdeme pár řekněme „prototypů“, 
které ještě tak úplně nespatřili světlo světa, i když autoři se dušují, že již skoro 
existují. Je to například bojové brnění S.h.i.e.l.d., které ze všeho nejvíce připomíná 


roboty "strážce doku“ z posledního 
dílu Matrixu nebo také létající sondy 
pro průzkum okolí. Objevují se zde 

i různé podpůrné jednotky, které se 
starají o opravy strojů nebo léčení lidí, 
ale ty nejsou u tohoto typu her až tak 


jejchýu propojení s bitvou tím, že poško- 
zená jednotka může vyslat signál 


vyžadující opravu 
a opraváři se už o všech- 
no postarají automaticky 
(tedy pokud je po cestě někdo nezlikvi- 
duje). S těmito možnostmi úzce souvi- 
sí i inteligence jak vašich jednotek, tak 


. nepřátel. Vaše jednotky vcelku slušně 


hledají vhodnou cestu, pokud na ně 
někdo po cestě k cíli zaútočí, opětují 
palbu, ale nepronásledují ho bezhlavě 
mimo trasu, jak se to bohužel mnohdy 
stává u jiných her. Celkově to pak 
působí mnohem disciplinovanějším 
dojmem a nemusíte se bát, že se vaše 
armáda místo aby spěchala tam, kde 
je potřeba, rozpadne na pár hloučků, 
které skončí v nepřátelských léčkách 
jen proto, že mají moc neklidný prst 
na spoušti a nebo cihlu na plynovém 
pedálu. Stejně tak pokud je napadena 
nějaké vaše jednotka a má v dosa- 

hu nějaké kamarády, může počítat 


++ | Tak jsme si s klukama 


udělali malej ohníček na 
křižovatce. 


s jejich podporou. 
Chytří kluci? Docela i jo... 

7 a Nepřátelé mají své mozky také slušně vyvinuté 

- umí nastražit léčku nebo dopředu vyšlou 

nejprve průzkumníka. Chytře útočí nejpr- 


tory, bez kterých vaše děla nebo 
protiletadlové systémy 
oslepnou. Jednotky se 
navzájem kryjí a umí 
i ustoupit nebo se 
vzdát, je li situace 
předem prohraná. 
má nepřítel 
hodně účinnou) 


Dále 
jednu nehezkou (zato 
vlastnost a sice najíždět do skupinek vašich silných 
jednotek nevinně vyhlížejícími náklaďáky a cisternami, které jsou doslo- 
va nacpány výbušninami a benzínem. Co to s vašimi krásnými a těžce získanými 
tanky nebo vojáky udělá, si jistě lehce představíte. Celkově jakýkoliv výbuch, ať už 
budovy nebo jednotky, může poškodit kohokoliv, proto je třeba si dávat obzvláště 
veliký pozor a neposílat třeba do místa palby jiné jednotky. 

Co bych opravdu rád vyzdvihnul je model poškození budov a prostředí, který je 
opravdu mistrovsky zpracovaný. Po zásahu budovy se všude rozletí tuny trosek, 
přesně jak by to mělo být. Budovy lze doslova rozstřílet k nepoznání, stejně jako 
jiné části infrastruktury. Také interakce s prostředím je dobrá, zatímco vaši 
vojáci závoru nebo zeď prostě obejdou, tank jí s chutí rozmašíruje. Stejně tak 
lze např. poslat tank skrz les a proklestit tak zkratku vojákům a lehčím strojům. 
Kapitolou samu pro sebe jsou výbuchy a kouř. Někdy na vás z monitoru opravdu 
sálá horko z hořícího vrtu nebo věže a skoro vás až škrábe z toho dýmu v krku. 
Bitvy se většinou odehrávají na zemi nebo ve vzduchu. Je trochu škoda, že k če- 
mukoliv co plave se ve hře nedostanete. Ale na druhou stranu jsem si na tento 
fakt vzpomněl až teď, při hraní mi to vůbec nechybělo. 

Act of war je skvělou hrou, co má spád a také atmosféru, kterou jí může leckte- 


rá jiná strategie jen tiše závidět. Dočkáte se opravdu obřích bitev i skryté infiltra- 


ve na primární cíle, jako např generá- 


MECENZE,. 


ce, architektonicky a do nejmenších 
detailů propracovaného prostředí, 
které dýchá reálnosti a navíc ve 
skvělé grafice. K tomu tu máme 
zajímavý příběh, dobrou hratelnost 

i jednoduché ovládání. Samozřejmě 
se najdou i zápory, jako hardwarová 
náročnost (na ničem pod 2 GHz 

a grafikou úrovně GeForce4 bych 
hru ani nezkoušel). Také nepotěší 
poměrně chudé ovládání bojových 
formací a skupin, malá odlišnost ras 
a některé nepotřebné jednotky. Ale 
to nic nemění na faktu, že je hra pří- 
jemným překvapením a plnohodnot- 
ným partnerem takovým velikánům, 
jako je série CSC, Ground Control 2, 
či snad nepřekonatelného Starcraf- 
tu. Prostě jednoznačná povinnost 
pro každého, kdo má rád podobný 
styl her. 


v+ 
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„ RECENZE 


TEXT ZDENĚK ZATLOUKAL 
CELKOVÉ HODNOCENÍ 


>> 


Co jiného k tomu dodat - nyní 
se podíváme na samotnou 
hru, o tu zde totiž hlavně 
jde. Hned po zapnutí hry se objeví 
oblíbené logo EA Sports a nesmí 
proto chybět ani hláška „EA SPORTS 
- ITS IN THE GAME*, kterou nám 
zde řeknou různí lidé, co se kolem 
tohoto sportu točí, mě osobně 
se nejvíc líbí asi loňský vítěz série 
Nascar NEXTEL Cup. Poté se hned 
objeví okno, kde se zadá jméno 


hráče a vůz ze třech různých sérií, 
které tato hra nabízí, vaše jméno 


VÝROBCE >EA TIBURON DISTRIBUTOR ELECTRONIC ARTS = DISTRIBUTOR V ČR- - 
32 MB NVIDIA GEFORCE 2 NEBO LEPŠÍ 
HOMEPAGE >WWW.EASPORTS.COM/GAMES/NASCARSIMRACING 


a vůz s jezdcem, kterého jste vybrali vás pak budou provázet v menu hry. Koneč- 
ně se dostáváme k samotné hře, v níž se hned na úvod můžete rozhodnout pro 
několik herních módů od testování, který vřele doporučuji začátečníkům, až po 
to nejlepší, což je kariérový mód. 


Pokud si ovšem myslíte, že pro vás bude hračka zatáčet doleva a předjíždět 
auta bez nastavení vašeho vozu, tak to se bohužel pletete. Tato hra má strašně 
složité nastavování, ale je tu i takové zjednodušené pro ty, co nejsou moc kama- 
rádi s odbornými technickými výrazy. Tato kategorie se nazývá „Basic Setup“ a je 
řešena třemi jezdci, kterými nastavíte, jestli chcete mít lepší akceleraci nebo 
rychlost, tuhost tlumičů a váhu. Dá se s tím něco dokázat, ale když chcete být 
nejlepším, musíte postoupit k záložce „ADV. SETUP“ a tam už doopravdy začíná 
boj s autem na život a na smrt, přes různé nastavování spoilerů a jejich úhlů 


MINIMÁLNÍ KONFIGURACE ->1 GHZ INTEL PENTIUM III, 256MB RAM, 
DOPORUČENÁ KONFIGURACE >2GHZ INTEL PENTIUM IV, 256MB RAM, ATI RADEON 9000, POPŘ. GEFORCE FX A LEPŠÍ + 


NASCAR, TOTO JE V AMERICE HODNĚ VELKÝ POJEM, VELICE CHYTLAVÉ „KRATŠÍ“ ZÁVODY NA OVÁLU KDE NEZNÁTE NIC JINÉHO, NEŽ 
LEVOU ZATÁČKU. VÁŠ HLAVNÍ ÚKOL JE NEVYLETĚT V RYCHLOSTECH DALEKO PŘES 200KM/H Z DRÁHY, K TOMU VÁM DOPOMÁHÁ SKVĚLÉ TÝ- 
MOVÉ ZÁZEMÍ A SAMOZŘEJMĚ BEZ POCHYBY VAŠE UMĚNÍ V PODOBĚ PILOTA SKVĚLÉ KÁRY S OBJEMEM DALEKO ZA HRANICÍ KLASICKÉHO 
VOZÍTKA UŽÍVANÉHO U NÁS V ČECHÁCH. POZITIVNÍ VĚC NA TOM JE TA, ŽE V TY ÚČTY ZA BENZÍN PROSTĚ NEPLATÍTE. 


naklonění, tlak v pneumatikách, pře- 
vody čtyřstupňové převodovky, až po 
rozložení váhy vašeho vozu. K tomu- 
to tématu by se zde dalo psát velice 
dlouho, ale existují na internetu 
rozsáhlé návody jak správně na ten 
či onen okruh svojí káru nastavit. 
Nyní bych se chtěl věnovat 
kariérovému módu. Ten je v této hře 
hodně zajímavý a je velkou lahůdkou 
celé hry. Dá se zde vybrat ze dvou 
módů, jeden je „Driver/Owner“, 
kde se budete starat nejen o to, jak 
dobře jezdit a nastavit váš vůz, 
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ale budete zde i v roli manažera, 
tzn. budete shánět sponzory, jenž vám 
budou dotovat vaše závody. Samozřej- 
mě že se sponzory to zde není tak, 
že si je vyberete z nabídky aniž byste 
něco dokázali - musíte ukázat váš 
potenciál a to, jak umíte skvěle jezdit. 
Podle toho pak budete mít lepší a lep- 
ší sponzoring a tudíž více peněz pro 
vaší kárku. Dále se zde dají vyrábět 
různé reklamní předměty od čepic, 


PRO MILOVNÍKY ROCKOVÉ HUDBY MUSÍM ZMÍNIT TO, ŽE V MENU JIM 
JE PLNĚ VYHOVĚNO A UŽIJÍ SI SVOJÍ OBLÍBENÉ HUDBY DOSTATEČNĚ.c 


triček, až po helmy, které vám také 
nějakou tu kačku do kasy hodí. Toto 
se projeví na nastavení vašeho vozu, 


protože čím více peněz tím lepší vývoj, 
i když tedy po každé to tak neplatí, 
když vezmeme například tým Toyota 

v F1, který má největší rozpočet, ale 
nějak to není moc znát. Samozřejmě 
že i jednotlivé závody jsou ohodnoceny 


finančně, jen prostě jaksi tyto peníze vám stačit k úspěchům nebudou, proto 
sponzoring. 

Druhou variantou kariéry je mód „Driver“. Zde budete pouze jezdit a nastavo- 
vat a vývoj a peníze pro vás nebudou mít žádnou váhu, tudíž tento mód není tolik 
záživný, ale přeci jen je to jednoduší a pro ty z vás, které nebaví moc zařizování 
kolem je to snazší a hra se vám i o něco zrychlí. V úvodu kariéry si vyberete svo- 
je auto, upravíte si na něm barvy a vyberete si startovní číslo. Co hodně potěší 
je to, že se můžete buď prokousávat z nižších sérií až po Nextel. Jako nižší série 
jsou zde brány Nascar Craftsman Truck Series a Bush série. Rozhodně zaujme 
první jmenovaná, přeci jen závodit na oválu s pickupem, který se po oválu řítí 
spokojeně rychlosti kolem 250km//h je přeci zábava. Bush série je přechodem 


mezi Pick-upy a samotným Nextelem, sice zde jsou slabší vozy, ale zase jsou 
lehčí, tudíž na některých okruzích jsou i rychlejší. No co se kariéry týče, vyřádíte 
se stoprocentně a nudit se nebudete. 


Určitě kapitolou je obtížnost a její nastavení. 
Rozhodně si nemyslete, že všechno vypnete 

a budete zavodit jak král. Bez asistencí se zde 
prostě neobejdete, rozhodně pokud nemáte 
kvalitní volant, nedoporučuji vypínat protipro- 
kluz, jinak si moc nezajezdíte, K zahození není 
ani Steering Assistent, který vám pomůže za- 
táčet v těch levých zatáčkách, ale dá se to i bez 
něj, spíš vám ale pomůže ve smykách, i když mě 
se celkem dařilo smyk zvládnout tím, že sem 
chvíli jel pozadu a pak stylem „dej plnej knedlík 

a zatoč na jednu stranu“ otočil auto zpátky. 


Tato hra také nabízí nádherné grafické po- 
jetí, bohužel jen musíte mít trochu silnější stroj. 
Holt na grafice se nevyplatí šetřit, za trochu 
více peněz vás tato hra ocení diváckou kulisou, 
krásnou oblohou a hlavně nádhernými detaily vaší hodně koňové káry, která 
vám určitě přiroste k srdci. Já vám osobně doporučím procesor kolem 2,5Ghz 
„ paměť 512MB a grafiku tak GeForce minimálně 5900 se 128MB paměti. Na 
tomto PC nebudete koukat jen na šedou dráhu obehnanou bílou zdí a jednu 
barvu oblohy, ale už si vychutnáte právě již zmiňovaný grafický zážitek, který tato 
hra nabízí, i když by se dalo uvažovat i nižších nárokách když vezmeme v potaz že 


zase přeci jen nejde o nějaké složité 
věci, přeci jen jsme na uzavřeném 
oválu s tribunou, boxy a menším 
zázemím. Ale tohle mě od této hry 
neodradí. 


Pak mě také překvapilo, že po 
instalaci a benchmarku mě byla 
oznámena hláška, že moje nasta- 
vení grafiky nebude akceptováno, 
protože nemám 8 procent volného 
místa na disku, což na 
mojí dvoustovce je vcelku 
docela dost a trochu 
víc než zabírá sama 
hra. Nakonec jsem to ale vyřešil 
tím, že sem nastavil všechno ručně 
v souboru config.ini. Pro milovníky 
rockové hudby musím zmínit to, že 
v menu jim je plně vyhověno a užijí 
si svojí oblíbené hudby dostatečně, 
například skupina Saliva, která byla 
slyšet i ve filmu Rychle a zběsile, pro- 
stě rokec mazec nářez. A co uslyšíte 
ve hře? Tak na to je lehká odpověď 
- bude to nádherný zvuk našlapané 
V8čky, kterým se páni s EA Sports 
právem chlubí. Je pečlivě vypilovaný 
do nejmenšího detailu a je přesně 
udělán podle zvuku skutečného 
nascarového vozu. Samozřejmostí 


je multiplayer buď LAN nebo Online, 
ale určitě je lepší online verze, pro- 
tože můžete porovnat svoje řidičské 
umění s více lidmi. 

Co říci závěrem? 3 série, 28 
okruhů (25 licencovaných), 3 značky 
aut, nespočet možností jak nastavit 
vůz, hodně kvalitní kariérový mód 
a licence Nascar. Hra se poměrně 
snadno nastavuje a ovládá, takže ne- 
potřebujete změť tlačítek, stačí vám 
jich pár, jedná se totiž o auta. Škoda 
jen těch vyšších nároků. 
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STAR UULVES 


PO VELMI ZAJÍMAVÉM A SLIBNÉM DEMU, KTERÉ BYLO K DISPOZICI JIŽ MINULÝ MĚSÍC, JSME SE DOČKALI KOMPLETNÍ VERZE TÉTO 
REAL-TIMEOVÉ STRATEGIE S PRVKY RPG OD RUSKÉHO STUDIA XBOLU SOFTUJARE. NAKOLIK SPLNILA NAŠE OČEKÁVÁNÍ SE TEĎ MŮŽETE 


>% 


PODÍVAT SPOLU S NÁMI. 


Příběh hry je vsazen do doby 
nedaleké budoucnosti (někde kolem 
roku 2226), kdy je už samozřejmě 
cestování ve vesmíru zcela běžnou 
záležitostí. Rozvoj společnosti při 
osidlování nových koutů nekonečné- 
ho vesmíru a s tím spojený rozmach 
obchodu však s sebou přirozené 
přináší i nárůst kriminality. Velké 
zločinecké organizace ovládají pod- 
statnou část vesmíru a díky zdrojům 
z toho získaných mohou využívat 
vyspělé technologie. To značně kom- 
plikuje situaci vládním jednotkám, 

v jejichž řadách také často bují 
orupce. Tato situace přináší mnoho 
příležitostí pro skupiny nájemných 
žoldáků, kteří pro peníze udělají co- 
oli. A jednu takovou skupinu budete 
řídit | vy. 

Hru začínáte s jednou velkou ma- 
teřskou lodí s názvem "Hvězdný vlk"a 
dvěma piloty na menších lodích 
Jednoho z nich (zakladatele skupiny) 
si můžete na začátku pojmenovat 
podle svého a musíte mu také určit 
jedno ze čtyř zaměření - pilotování, 
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základní zbraně, rakety nebo podpůrné systémy. Jistě nemusím zdůrazňovat, že 
vaše volba výrazně ovlivní jeho schopnosti v bojových situacích, kterých je ve hře 
požehnaně. Druhý pilot má již zaměření dané, stejně jako všichni ostatní členové 
týmu, které budete mít možnost během hry ke své skupině připojit (maximálně 
jich může být šest). U každého zaměření je vývojový strom, na kterém podle 
vlastního uvážení vybíráte a vylepšujete všem pilotům jejich znalosti, schopnosti 
a také nějaké ty specielní dovednosti 


Od pilotů přecházíte k lodím, které jsou na začátku v doku právě ve vaší 
mateřské lodi, což vám umožní si je dobře prohlédnout a zjistit, jak jsou na tom 
třeba se štítem, obrněním, jejich maximální rychlostí nebo manévrovatelností. 
Neméně podstatné je také jejich vybavení pro boj. Podle typu lodě můžete použít 
lehké zbraně nebo nějaký větší kalibr, rakety a různé podpůrné systémy. Obecně 
platí, že čím více různých zbraní a systémů můžete na lodi současně používat, 
tím větší máte šanci na přežití a na úspěšnou eliminaci svých nepřátel 

Celou hru, veškerý pohyb, obsluhu základního menu a dalších prvků na ob- 
razovce budete schopni zvládnout myší. Nicméně možnost používat i klávesnici 
vám může ovládání značně ulehčit. Ke zvládnutí základů vám může pomoci I výu- 
ový tutoriál, který najdete v úvodním menu. Protože se budete pohybovat v 3D 
prostoru, což není vždy tak úplně jednoduché, jistě uvítáte řadu pomocných 
orvků, které hra nabízí, jako je třeba výběr ze 4 různých pohledů kamery. V pří- 
padě radarového kontaktu, ať už s přátelskou nebo nepřátelskou lodí, se vám 
napravo objeví malé záložky, které vám pomohou s jejich snadným zaměřením 

ejvětší pomůckou vám ale jistě bude rastrová mapa (klávesa TAB), na které 
sou znázorněna nejen všechna vaše cílová místa, ale také pohyb nepřátelských 
odí a další důležité věci. To by bylo k teorii a teď hurá na první misi! 

Prvním vaším úkolem je ochrana velké stanice a také prozkoumávání blízké- 


hoo 
v tvář nepřátelským lodím, které 


olí. Poprvé se tu setkáte tváří 


vám ale mnoho problémů nena- 
dělají. Své lodě neovládáte přímo, 
ale dáváte příkazy pilotům a oni je 
Při každém souboji, kdy dojde 
odi, něco ve vesmíru 


plní 
ke zničení 
zbude. Může to být cokoli, co bylo 
používáno na lodi před jejím zni- 
čením. Nejčastěji to bývá některá 
ze zbraní, podpůrný systém nebo 
náklad. Všechny tyto věci si k sobě 
přitáhne a naloží vaše vlajková lod 
automaticky. Stačí jen být v jejich 
dosahu. A pokud vás boj přeci jen 
posunul kousek dál, stačí jen stisk- 
nout klávesu CapsLock a všechny 
předměty se vám ihned ukáží i se 
zaměřením místa nutného pro 
zachycení. Dokonce se vám může 
stát, že při některém souboji 
ztratíte některou z menších lodí. 
Vaši piloti to ale vždy přežijí v zá- 
chranném modulu. Takže je stačí 
jen naložit a pokud máte na skladě 
další loďfjá měl vždy alespoň jednu 
v zásobě), můžete je znovu zapojit 
do boje. < 


© Po skončení úkolu obdržíte odměnu 


za odvedenou práci a opustíte sektor 
průletem skrze vesmírný portál. 

Tak, teď máte své první vydělané 
peníze a také získané zkušenosti. 
Kromě toho máte na palubě mateř- 
ské lodi náklad, který můžete prodat. 
tuto chvíli začíná být hra tou pravou 
rategií. Po té, co proměníte získané 
ody jednotlivých pilotů za další 


= 


ončení mise) nakupovat a prodávat 
obchodě. Nejdříve si ale projděte 
ořistěné věci, protože se mezi 

nimi velmi často nachází zbraň nebo 
systém, který je o mnoho lepší, než 
ten, který máte. K tomu vám poslouží 
pravé tlačítko myši, které vám při 
liknutí na kteroukoli z věcí zobrazí 

ejí popis. To, co nebudete používat 
prostě prodejte, ať už je to zbraň 
nebo náklad, Ale pozor, ne všechno se 
vyplatí prodat hned! Vaše peníze pak 
použijte na nákup lepšího vybave- 

ní. Čím lépe své lodě vybavíte, tím 
snáze vyděláte další peníze, které jsou 
ediným limitem v obchodě. Správný 
výběr je velmi důležitý a věřte mi, že 
vám porovnávání jednotlivých zbraní, 
systémů nebo i lodí zabere nemálo 
času. Kromě obchodu si můžete díky 
nasbíraným bodům zpřístupnit také 
"černý trh“. Výběr je tam mnohem 
zajímavější nežli v obchodě, zato to si 
ale připravte pořádný balík peněz. 


S C 


RUZNORODE MISE 

Jakmile se vyzbrojíte, objeví se 
nabídka s výběrem další mise. Spo- 
lečně s ní také nějaké zprávy z médií, 
aby jste si mohli udělat představu, 
do čeho vlastně v dané oblasti jdete. 


> © U KAŽDÉHO ZAMĚŘENÍ JE VÝVOJOVÝ STROM, NA KTERÉM PODLE VLASTNÍHO 


ovednosti, máte možnost (vždy až po, 
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Často si tak můžete vydělat dost peněz nebo získat nějakou specielní technolo- 
gii. Obojí se vždy hodí. A může se k vám přidat i nový pilot. O tom však rozhoduje 
právě váš přístup k jednání, protože při těchto rozhovorech máte možnost 
výběru svých reakcí, otázek a odpovědí. To samozřejmě hru posouvá o značný 
kus dál a je to i příjemným zpestřením. 

Teď něco málo o boji. Umělá inteligence vašich protivníků je vcelku na dobré 
úrovni. Stejně tak jako se vyvíjí váš tým, tak bude během hry přibývat i zkušeněj- 
ších nepřátelských pilotů. Často se setkáte s velkou přesilou a bude jen na vás 
a vaší taktice, jak nastalou situaci zvládnete. Hra vám nabízí možnost řadit piloty 
do různých letek (přetažením jejich ikony), kdy každá může mít jiný úkol. Jedna 
může útočit a druhá ji bude třeba krýt. Variací je tu hodně. Zdatným bojovníkem 
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likanásobnou přesilou, a musel 
jsem misi mnohokráte opakovat 
a zkoušet různé taktiky. Často 

to pak byla spíše otázka štěstí . 
Takže pokud vám mohu radit, tak 
ukládejte, ukládejte a raději ještě 


jednou ukládejte! 


Grafické zpracování hry bych 
ohodnotil jako poměrně slušné, 
i když bych si dokázal představit 
propracovanější prostředí. Bohu- 


UVÁŽENÍ VYBÍRÁTE A VYLEPŠUJETE VŠEM PILOTŮM JEJICH ZNALOSTI, SCHOPNOSTI 
A TAKÉ NĚJAKÉ TY SPECIELNÍ DOVEDNOSTI. 


Nicméně pro další vývoj hry je nutné 
splnit mise všechny. Jde tu tedy jen 

o volbu pořadí. Mise jsou tu velmi 
různorodé, od eskortování, přepravu 
nákladu, likvidaci nepřátelských lodí 

a stanic, až po humanitární pomoc 

a záchranu ztraceného pilota. Vedle 
těchto hlavních misí, jejichž splnění 

je povinné, narazíte na své cestě na 
řadu dalších více či méně zajíma- 
vých nabídek. Ty jsou výsledkem vaší 
komunikaci s různými stanicemi nebo 
laboratořemi při plnění hlavních úkolů. 


může být i vaše mateřská lod, kterou také můžete vybavit skvělou technologií. 
Ale pozor! Pokud o ni přijdete, mise končí neúspěchem. Kdykoli v průběhu 
hry můžete nechat své piloty zajet do doků své mateřské lodi, kde dochází 
k automatickému přezbrojení a opravám a to velmi rychle. To bohužel u hlavní 
odi neplatí. Velkou výhodou je, že vám hra při nebezpečí pomáhá zastavením 
pauzou), třeba v případech, kdy vaše radary zachytí blížící se nepřátele nebo 
dojde ke značnému poškození některé z vašich lodí. Máte tak možnost na situ- 
aci reagovat a zvolit vhodnou taktiku, protože v samotném boji to už bývá velmi 
rychlé. Dalším plusem je možnost hru urychlit, a to buď 2x nebo 4x. To se velmi 
hodí při přesunech na větší vzdálenost. 

Co se jednotlivých misí týče, jejich náročnost je velmi proměnlivá. Já si na 
začátku zvolil střední obtížnost a i když byly mise, kde protivník nekladl skoro 
žádný odpor, mnohem častěji jsem měl opravdu velké starosti, zvláště s něko- 


i 


žel zvuková stránka už tak dobrá 
není. Nevýrazný dabing a zvukové 
efekty pro mě byly velkým zkla- 
máním. Snad jen ta doprovodná 
hudba vylepšuje celkový dojem. 
Mezi další zápory hry bych zařadil 


chybějící multiplayer a drobné chy- 


by ve hře (například narážení pilo- 


tů do mateřské lodi při přesunu do 


doků). Celkově bych hru hodnotil 


jako velmi zajímavou. Jsem si jistý, 
že budete mít postaráno o zábavu 


na dlouhou dobu. © + © 
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svět alespoň jednou do týdne, tak je tahle hra tím pravým ořechovým právě pro 
Vás. Kde jinde dostanete možnost ovládat partu superhrdinů se schopnostmi, 
o kterých si běžný smrtelník může nechat leda zdát? Napadá mé jediné první 
díl této originální strategie s RPG prvky, která před třemi lety zasáhla 
A všechny fanoušky Irrational Games jako blesk z čistého nebe. A dokonce 
si troufám tvrdit, že je první díl jedním z nejlepších mixů strategie a RPG 


všech dob. A co tedy přináší pokračování? 


Pokud 


ny z kreslených 


seriálů a vždycky 
jste toužili prožívat 

úžasná dobrodruž- 
ství a zachraňovat 


GameON 01.2005 
a 


máte rádi hrdi- 


Od konce prvního dílu, kdy jste zastavili zloducha Time mastera a zachrá- 
nili tak svět, už nějaký ten pátek uplynul a naši hrdinové se rozprchli do všech 
stran, aby si konečně užili zaslouženého odpočinku. Objevuje se však nové 
nebezpečí, takže nezbývá než předčasně skončit dovolenou, natáhnout slušivé 
trikoty a znovu vyrazit zatnout padouchům tipec. Jedním z nich je dokonce 
i starý známý Nuclear Winter z předchozího dílu, kterého musíte znovu poslat 
k ledu. Ale jak napovídá název samotné hry, tak on nebude tím hlavním padou- 
chem. Vaši hrdinové se totiž budou muset vrátit zpátky v čase, aby zastavili 
rozpínavost Třetí říše. Víc už toho ale neprozradím, protože bych zbytečně kazil 
požitek z hraní. 

Hra běží na stejném enginu jako první díl, čekejte tudíž kreslenou grafiku, 
která si v ničem nezadá s papírovými korniksy včetně takových vychytávek jako 


jsou psané bubliny a zvukové efekty doprovázené psaným THUD, BANG a podob- 


ně. Na rozdíl od časopisů se tady ale všechno hýbe, všude jsou kytičky, poštovní 
schránky a spousta dalších detailů, kterých si při největším oddálení kamery 
třeba ani nevšimnete. Grafika však vypadá i přes tři roky odstupu od prvního 
dílu prakticky identicky. To neznamená, že je špatná, dá se na to hezky koukat, 
ale pokročilé funkce nových grafických karet nevyužijete. To má na druhé straně 
i několik výhod — hra běží plynule i na starších mašinách s plnými detaily a na 


KOMIKSOVÍ HRDINOVÉ Z DÍLNY IRRATIONAL GAMES SE PO TŘÍLETÉ PAUZE VRACEJÍ, ABY ZNOVU ZACHRÁNILI CELÝ SVĚT ZE SPÁRŮ 
ZLA. MAJÍ ALE MINUTEMAN A JEHO SPOLEČNÍCI V DNEŠNÍ DOBĚ JEŠTĚ ŠMRNC A ŠANCI USPĚT V SILNÉ KONKURENCI? 


vysoké rozlišení. 
Pokud něco stojí opravdu za 
to, tak je to určitě dabing postav. 
Například přízvuk El Diabla nebo 
záhrobně podbarvený hlas Tomb- 
stona patří k tomu nejlepšímu, co 
tenhle strategický kousek nabízí. 
Co už tak ohromující rozhodně 
není, je konverzace postav v ani- 
macích. Už obsah samotných slov- 
ních výměn je vtipný pouze rádoby, 
povětšinou se pobaveně ušklíbnete 
tak akorát nad tím, jaké stupidity 
z postav vypadnou. Jsou zde 
samozřejmě i světlé výjimky, ale je 
ich bohužel poskrovnu. S tím sou- 
visí i další významný neduh - pohyby 
rtů se vůbec neshodují s tím, co 
postavy říkají a často tak trapně 
otvírají ústa naprázdno jako ryba 
hozená z rybníka na břeh. Hudba 
e nevýrazná, tudíž při hraní neruší, 
zapamatovatelná je pouze úvodní 
melodie z menu. Na vysoké úrovní 
sou různé zvukové efekty — ať už 
de o výbuchy, střelbu nebo pod- 
res při použití různých speciálních 
schopností. © 


RECENZE... 


Jak již bylo řečeno, je hra zdařilou 
strategií s RPG prvky. Do boje vedete 
ve většině misí čtveřicí borců, které 


si vyberete před vstupem na bojiště 
Občas je účast někoho z týmu 
nezbytně nutná, jindy zase někoho 
vzít nemůžete Šarvátky s nepřítelem 
probíhají v reálném čase, ale po 
zmáčknutí mezerníku se hra zastaví 
a máte neomezené množství času 
rozmyslet si, kdo na koho zaútočí a ja- 
kou schopnost použije, což je řešení 


bý 


Můj mazlík si trošičku 
dupnul a budovy okolo to 
nějak nevydržely. 


změnu nakoupit nové schopnosti nebo zlepšit ty stávající. Zkušenosti naskakují 

i těm hrdinům, co zrovna odpočívají v základně, ale není jich tolik, takže si musíte 
pečlivě rozmyslet, koho upřednostníte, protože od toho se opak odvíjí i taktika, 
jakou musíte při bojích použít. Je lepší letec s útokem na dálku nebo radši bijec, 
který všechno rozdrtí hrubou silou? Nebo snad mocný telepat? Volba je jen 


a jen na Vás 


Důležitou částí každé hry jsou nepřátelé. Tady autoři nelenili a připravili 


razovky až po 
závěrečné 
titulky. 
Podobně 
uchvacu- — 
jící je i celý 

herní systém, který dává hráči 


GRAFIKA VŠAK VYPADÁ I PŘES TŘI ROKY ODSTUPU OD PRVNÍHO DÍLU PRAKTIC- 
KY IDENTICKY. TO NEZNAMENÉ, ŽE JE ŠPATNÉ, DÁ SE NA TO HEZKY KOUKAT, ALE 
POKROČILÉ FUNKCE NOVÝCH GRAFICKÝCH KARET NEVYUŽIJETE. 


dle mého názoru naprosto ideální 

Za plnění úkolu získáváte prestiž 

za kterou pak můžete mezi misemi 
najímat nové hrdiny do party. Pokud 
budete ale demolovat všechno kolem 
sebe, tak můžete o prestiž přijít, takže 
pozor na to. Každá z postav také 
fasuje character pointy, za něž lze pro 


na hráče pořádnou porci protivníků. Potkáte třeba vojáky s mrazícími puška- 
mi známé už z prvního dílu, ale taky gorily s bičem nebo vojáky wehrmachtu 
Třešničkou na dortu je pak třeba německý tank, který opravdu vydrží hodně 

a jehož úspěšná anihilace je takovým malým svátkem. Bossem, který mi nejvíce 
uvízl v paměti je nacistický pěvec, jehož libý hlas dokáže omráčit (doslova) a taky 


bourat domy-) 


Freedom Force vs. The Third Reich si určitě zaslouží velikou pochvalu za 
skvělý příběh plný zvratů, který chytí a nepustí a udrží Vás u hry od úvodní ob- 


S 1MÉSNAKÉ | mmma 


obrovské množství možných kom- 
binací hrdinů a jejich schopností. 
Her se superhrdinskou tématikou 
je taky poskrovnu a takto kvalitních 
jako šafránu, což se taky počítá. 
Což už tolik nenadchne, je grafika 
a občas i kamera, synchronizace 
rtů je v dnešní době už standar- 
tem. Neuškodil by i výraznější 
hudební doprovod. | přes tyto výtky 
je však Freedom Force vs. The 
Third Reich vysoce nadprůmérnou 
hrou, která by neměla minout 
žádného příznivce strategií. A mě 
nezbývá, než Vám návštěvu Patriot 


City vřele doporučit, stojí to za to. 
+64 
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-= PECENZE 


TEXT VÁCLAV BURDA 
CELKOVÉ HODNOCENÍ 


VÝROBCE >SEGA -> DISTRIBUTOR >SEGA -> DISTRIBUTOR V ČR >- 
P4 1,4GHZ, 256MB RAM NEBO LEPŠÍ 


MINIMÁLNÍ KONFIGURACE >PPIII 1GHZ, 128MB RAM -> DOPORUČENÁ KONFIGURACE 


HOMEPAGE >WWW.SEGA-EUROPE.COM/EN/GAME/18.HTM 


HOROROVOU STŘÍLEČKU „THE HOUSE OF THE DEAD 3“ OD SPOLEČNOSTI SEGA SI MĚLI MOŽNOST ZAHRÁT MAJITELÉ XBOXU JIŽ 
PŘED POMĚRNĚ DLOUHOU DOBOU. MY JSME TU PŘÍLEŽITOST BOHUŽEL NEMĚLI, TAK JSME SE ROZHODLI SI JI VYZKOUŠET PRÁVĚ TEĎ, NA 


VERZI URČENÉ PRO PC. POKUD PATŘÍTE K PŘÍZNIVCŮM TOHOTO ŽÁNRU A CHCETE VĚDĚT, CO MŮŽETE OD HRY OČEKÁVAT, TAK SE POJĎTE 
SPOLU S NÁMI VYDAT DO SVĚTA, KDE SE Z VÁS STISKNUTÍM TLAČÍTKA „PLAY“ STÁVÁ LOVENÁ ZVĚŘ A DELIKATESA NA JÍDELNÍM LÍSTKU 


+) 


OŽIVLÝCH MRTVOLI 


Už od samého počátku hry je 
jasné, že její příběh nebude právě. 
Píše se rok 2019 a ke vstupním 
vratům výzkumného komplexu 
hlavní hrdinové - speciální agent 
"G" a dívka jménem Lisa Roganová 
(celkem kočka..). Právě otec Lisy, 
zvláštní agent Thomas Rogan, 
zmizel před dvěma týdny a dvojice 
se ho snaží najít. O tom, že jsou na 
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správném místě, je hned za vstupní 
bránou přesvědčí banda umriců, 
domáhajících se své denní porce jídla. 
A právě v tuto chvíli začíná váš boj 

o přežití. K tomuto účelu máte k dis- 
pozici po celou dobu hry pouze jedinou 
zbraň - brokovnici. V zásobníku má 

6 nábojů a po vyčerpání munice se 
sama přebíjí nebo také můžete použít 
pravé tlačítko myši. Hra sama vás po- 
souvá a otáčí, takže jediné, co musíte 


PWWVVSÝÍ 


4 


dělat, je snažit se sestřelit vše co se 
objeví před vaší hlavní dříve, než se to 
do vás zakousne. Ale pozor, protože 
jsou to oživlí mrtví, nestačí tedy jen 
ustřelit nohu, protože i zbytek toho, co 
zůstane, se vás pokusí dostat! 

Cestu, kterou se vydáte, si určujete 
na konci každého levelu, ale mnoho 
možností na výběr není. Prostředí 
není nijak zvláště poutavé - velké haly, 
labyrinty chodeb a různé laboratoře. 
To na druhou stranu vyvažuje vcelku 
povedené zpracování všech těch 
masuchtivých potvor přes nechutné 
tlustochy, svalovce co po vás hází 
různé krabice a sudy, magory s moto- 
rovou pilou, umrlce s nožem nebo tra- 
verzou, skřety skákající jako opice až 
po pavouky a další neidentifikovatelná 
stvoření. Co se zvukové stránky týče, 
žádná sláva. Alespoň že ta brokovnice 
dělá pořádný brajdl. 

To jak budete nebo nebudete úspěšní 
záleží pouze na tom, jak přesně a hlav- 
ně rychle budete střílet. Hrát můžete 
buď na klávesnici (doporučuji pouze 
opravdu nadaným), myší nebo na 
gamepadu. Nejlepší variantou je bez- 
pochyby myš, kterou oceníte zvláště 
při útoku zmutovaných ptáků nebo při 
bonusových potvorách každého levelu. 
A právě tyto potvory vám mohou 
připravit horké chvilky po jinak značně 
jednoduchém sestřelování zombíků. 
Ve hře je celkově 5 levelů a mezi 

nimi krátká in-game videa o tom, jak 
to vlastně všechno začalo (snaha 
doktora nalézt lék pro nemocného 
syna - objevení viru, jež oživí mrtvé 


- setkání otce s dcerou, atd.). Tyto 
videa lze naštěstí přeskakovat 
pokud vás příběh nezajímá nebo 
hru opakujete. Po ukončení každého 
levelu jste hodnoceni za váš výkon. 
Získáváte body nejen za sestřelování 
zombíků (doporučuji střílet na hlavu, 
pokud to budete stíhat), ale také za 
bonusy, které se ukrývají v bednách 
a sudech na různých místech vaší 
cesty. Takže střílejte na vše kolem 
sebe jako o život! A budete-li mít 
štěstí, můžete touto cestou získat 

i život navíc, který se vždy hodí. Další 
životy získáváte za dosažení určitého 
score v levelu (Ani v jednom případě 
se opravdu nejedná o reklamu na 
konkurenci - pozn. Karas) nebo 
když se vám podaří zachránit partá- 
ka, který se čas od času dostane do 
nějaké té šlamastiky. 

Hru můžete hrát ve dvou módech: 
SURVIVAL, kde jde opravdu jen 

o přežití a TIME ATACK, kde čas 
získáváte právě zabíjením mrtvých. 
A věřte, že to není vůbec jednodu- 
ché. Hra sama je velmi krátká a lze 
ji dohrát za méně než jednu hodinu, 
což jí na prodejnosti jistě mnoho ne- 
přidá. A ne každý bude také ochoten 
tuto hodinu trávit pouhým klikáním 
tlačítka myši, nezřídka vedoucímu 

i k bolestivé křeči. Na druhou stranu, 
pokud hledáte krátkodobý relax po 
náročném dni, může být tato hra 
celkem dobrou volbou. Rozhodně 
také doporučuji spolupráci dvou hrá- 
čů, kdy vzájemná rivalita hru výrazně 
zatraktivní. A ačkoli mnoho strachu 

i přes hororové téma nezažijete, 

s nedostatkem života se hra stává 
opravdu adrenalinovou záležitostí! 
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FINAL RESUMÉ 


Klady 


PŘEDPLATNÉ... 


ZAJISTĚTE SI 
DŘREDPLATNÉ 


STAR UOLVES NASCAR SIM RACING © DRIVER 


SAME 
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CHCETE MÍT JISTOTU, ŽE ČASOPIS VŽDY DOSTANETE? 
PAK NENÍ JEDNODUŠŠÍ CESTY — PŘEDPLAŤTE SI 
GAMEON! 


SNADNO! 
VYBERTE SI JEDEN ZE DVOU NÁSLEDUJÍCÍCH 
ZPŮSOBŮ! 


> = ZAVOLEJTE NA BEZPLATNOU TELEFONNÍ LINKU 
: „, NA KTERÉ SI PŘEDPLATNÉ OBJEDNÁTE. 


"6 BROTHE 
In FMS% é 


RORD ro HL cm f OBJEDNEJTE SI PŘEDPLATNÉ PŘES INTERNET NA 


STRÁNKÁCH 


P | NEZAPLATÍTE NIC NAVÍC, ZA KČ DOSTANETE 
j ČASOPISU GAMEON DO SCHRÁNKY! 
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„„ RECENZE ..KLASIKA 


TEXT PETR KÁRNÍK 


Kdo nezná tuto skvělou arkádu z roku 1990 od Synthetic Dimension je 

u mě normální kulturní barbar a zasloužil by pověsit do průvanu za nejmenova- 
nou část těla. 
Jedná se totiž 
o jednu z nej- 
lepší arkád, 
která měla tu 
čest a spatřila 
světlo světa. 
Na začátku 
hry si vyberete 
svého hrdinu 
ze tří možných 
- bojovník Ax 
Battler bojující 

CREDITS 5 š mečem, sličná 

E m mam č PUSH 2P START Pius Pars rate 


ik 


něž s mečem 
a barbarský bojovník Gilius Thunderhead (přezdívaný Dědek) se svou zlatou 
sekerou. Příběh se točí okolo únosu krále a jeho dcery zloduchem jménem 
Death Adder, ale naši tři hrdinové proti němu nejdou pouze kvůli nějaké odmě- 
ně, ale kvůli pomstě. Death Adder totiž zavraždil Tyrisiny rodiče, Axovu matku 
a Giliova bratra, takže tu jde i o pomstu. 
Hra je čistokrevná mlátička - nebudete muset řešit žádné složité puzzly 
ani nebudete plnit žádné úkoly. Prostě jdete a svou jedinou zbraní likvidujete Hhere are Ee 7m 
nepřátele z řad kostlivců, obrněných rytířů i velkých bossů.Hrdinové ale nejsou a baoonddy ká 
odkázáni pouze na svoji zbraň. Na několika místech ve hře se totiž objevují malí 
skřítci, které když nakopnete nebo udeříte zbraní, upustí speciální lektvar, s po- 
mocí kterého můžete kouzlit. V závislosti na počtu těchto lektvarů se určí síla 
kouzla. Zatímco Ax si pomáhá magií ze živlu země (takové příruční atomové vý- 
buchy), Tyris ovládá oheň (objeví se velká dračí hlava a zmetky pěkně osmahne) 
a Gilius je borec v ovládání blesků (dva velké blesky se projedou po obrazovce). 
Kouzelných lektvarů je ale bohužel poskrovnu, takže si je budete muset šetřit 
na zlé chvilky a nevyplýtvat je na nějakém mrzákovi. Ve hře lze také ovládat 
malé draky a další zvířectvo, na kterém jezdí původně někteří nepřátelé. Stačí 
ale jeden šikovný políček, nasednout a dát ochutnat dračí dech druhé straně. 
není ve hře jednoho hráče, ale v multiplayeru, který je ve 
formě dvou hráčů hrajících na jedné klávesnici. Není nic lepšího, než vyrazit do 
boje společnými silami, rozdělovat si nepřátele mezi sebe a dohadovat se, kdy 
použít hlavní kouzlo. Celá hra dvou hráčů má pouze jednu slabinu - počáteční 
hádku, kdo bude hrát za Dědka, který je ze všech tří postav zdaleka nejsilnější 
a jeho zbraň má největší dosah. Golden Axe je úžasná hra, která neztratila 
kouzlo ani za těch patnáct let své existence. Mladší hráči nad ní pravděpodob- 
ně ohrnou nos, ale pamětníci zamáčknou nostalgickou slzu a vzpomenou na ty 
zlaté časy... Vzlyk... £ £ + 
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„TIPY A TRIKY 


TEXT PETR ZELENÝ 


KNIGHTS OF THE OLO REPUBLIC II: 


TME SETE LOFRES 


Svoji postavu si vytvořte 
pečlivě a klidně s jejím vytvářením 
zabijte víc než několik okamžiků. 
Pokud špatně rozdělíte body základ- 
ních atributů, zvolíte si nevhodné 
featy a Síly, bude hra zbytečně těžší 
a frustrující a budete muset častěji 
používat funkci load. 

$+ | Používejte lékárničky 
a různé bojové stimulanty! Pokud 
s nimi nebudete vyloženě plýtvat, 
uvidíte, že jich budete mít celou 
hromadu. A kromě toho si během 
samotného hraní si jich můžete 
u laboratorních stolů vyrobit 
tolik, na kolik Vám vystačí chemi- 
kálie. 

+ | Sbírejte všechno 
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z padlých protivníků, otvírejte skříňky 
a kontejnery. Při troše štěstí se Vám 
podaří najít předměty, které nejsou 


ani obchodech a navíc za ně nemusíte 


nic platit. Ale pozor! Na rozdíl od 
předchozího dílu se často stane, že 


otevření schránky násilným způsobem 
(mečem, minou) rozbije křehké před- 
měty uvnitř a nadělá z nich hromádku 


šrotu vhodnou tak akorát do sběru. 
Proto se snažte mít s sebou vždycky 
někoho ze svých společníků, který 
ovládá otvírání zámků. Popřípadě se 
otvírat zámky naučte sami. 

* Ukládejte! Souboje se 
sice oproti prvnímu dílu zjednodu- 
šily, ale i tak nikdy nevíte, na koho 
narazíte o pár kroků dál. Navíc mi 


hra občas zkolabovala a všechen 
neuložený postup byl ten tam! 

$+ Peníze utrácejte dle libosti, 
protože v celé hře není žádný obchod- 
ník s extra silnými předměty, který by 
během hry rozšiřoval svou nabídku 
tak, jako tomu bylo v díle prvním. 

k Alespoň jeden z Vašich 
společníků ovládajících Sílu by se 
měl naučit větev schopností Stun 
= Destroy droid, protože během 
bojů bude velká část protivníků 
mechanická a tato dovednost boje 
značně urychlí a zjednoduší. Pokud 
hrajete za zlou postavu a nechcete 
investovat do Světlých disciplín 
Síly, tak vězte, že blesky taky stačí. 

*- Pokud chcete maximali- 
zovat svou útočnou sílu, tak bojujte 
se dvěma zbraněmi naráz a vždycky 
upřednostňujte dvě zbraně jednoruční 
před zbraní obouruční (platí pro meče 
klasické i světelné). Důvod je prostý. 
Vzhledem k tomu, že můžete své 
vražedné nástroje vylepšovat, vejde se 
do dvojice zbraní vždycky víc vylepšení 
než do jedné obouruční. 

*—+ © Rozdělování nových featů 
a bodů do základních statistik si 
vždycky rozmýšlejte v dlouhodoběj- 
ším výhledu. 

$+ | Pokud hrajete za postavu 
s menší fyzickou odolností, tak nepo- 
užívejte útoky z větve Critical Strike, 
které velice výrazně snižují obranné 
číslo a nechají Vás tak mnohem 
zranitelnější vůči nepřátelskému proti- 
útoku. Pokud má Vaše postava zdraví 
dostatek, doporučuji se zaměřit na 


Flurry, které na mistrovské úrovní 
přidá jeden útok během bojového 
kola navíc a bez jakýchkoli postihů 
a nebo na Power Attack, který sní- 
ží útočné číslo, nikoli však obranu. 
*+ | Vyrábějte si upgrady 
sami! Komponentů byste měli 
mít dostatek a vzhledem k to- 
mu, že se do světelných mečů 
vejde dvakrát víc vylepšení 
než dřív, vyplatí se to. Pokud 
komponentů dostatek nemáte 
a chcete si vyrobit hodně sil- 
ných upgradů, tak Vám nezbyde 
nic jiného než dělat komponenty 
z předmětů, které naleznete bě- 
hem Vašeho putování Obchod- 
níci totiž zpravidla prodávají 
pouze nejzákladnější upgrady 
a ty, které dostanete za úspěš- 
né dokončení úkolů jsou povětši- 
nou do blasterů, což rytíři Jedi 
moc nepomůže. 
$+ Pokud máte rádi výzvu, 
nehrajte za Temného Jedi Con- 
sulara, protože hra se pak stává 
neuvěřitelně jednoduchou záleži- 
tostí, kdy své protivníky většinou 
usmažíte blesky dřív, než k Vám 
vůbec stačí doběhnout. A když pak 
ke konci hry získáte schopnost 
Force Crush, tak se nezapotíte ani 
při likvidaci hlavních padouchů. 
$+ | Až bude Vaše posta- 
va přibližně na patnácté úrovni, 
tak si pořádně pokecejte s Krei- 
ou, která Vaši postavu dále spe- 
cializuje (Sith Marauder, Jedi 
Watchman a tak dále). Byla by 
škoda to propásnout a připra- 
vit se tak o nové schopnosti. 
$+ | A poslední rada na 
závěr! Povídejte si se svými 
společníky co nejvíce a posilujte 
u nich svůj vliv.Nejen, že se tak 
dozvíte spoustu o nich samotných, 
ale když se budete opravdu snažit, 
dostanete se i k některým jinak 
uzamčeným videím a dokonce se 
naučíte i nové schopnosti, zvýšíte 
si základní atributy nebo dostane- 
te zkušenosti navíc! + + © 


TIPY A TRIKY... 


MARTIN GREGOR 


*=» | Zezačátku hry se bude += | Léčit se, léčit se, léčit se —- známé a jednoduché, léčit jak sebe, tak . 
zdát hra dost jednoduchá, ale členy komanda. Ve hře vám jsou k dispozici dobíječe zdraví, stačí přijít a držet = 
nezoufejte, s vaším postupem se klávesu „F' (stejná jako pro udílení příkazů komandu, pokud jste si ji nezměnili). u 
budete dostávat do stále složi- Pokud na dobíječ namíříte z větší vzdálenosti a stisknete klávesu, pošlete tam 
tějších situací, budete najednou léčit svou nejmrtvější jednotku. bř 
likvidovat několik droid dispensorů, + | Opatrně s resuscitací vojáků během bitky s nepřáteli, sice je 
bude proti vám více věží a vojáků. pravda že oživením získáte větší palební sílu, ale pokud po vás střílí dost 
+= | Rozhodně doporučuju droidů a vy pošlete člena svého komanda oživovat padlého, zbýváte už 
používat ve hře nastavené pozice jen dva na střílení a může se vám lehce stát, že brzo budete na zemi ležet © ===“ É 
pro útoky ostřelovací puškou nebo všichni. - 
granáty, někdy se vám stane, že daná += | Opatrně s granáty, nepoužívejte obzvláště ty modré příliš blízko u 
pozice je otočená opačným směrem, sebe, tyhle ECD mršky [Electrostatic charge detonator) totiž vyřazují štíty a 
což naznačuje, že se tudy buď budete pokud tenhle granát hodíte moc blízko, můžete tak ohrozit sebe a vaše jednotky. © vyhodíte do vzduchu, trvá to 
vracet, nebo z této strany se za chvíli ECD samozřejmě nezabírá na živé jednotky bez štítů, zároveň bílé (zábleskové- většinou 20 vteřin. 
začnou valit hordy nepřátel, takže -omračující) nemají vliv na droidy. Pro doplnění červené jsou klasické termální *k=» Vaše jednotky po 
sledovat odkud vítr vane! explozivní a zelené jsou sonické, jejich odlišnost tkví v tom, že buď pokud se vybití nepřátel v jedné místnosti 
= | Používejte věže, většinou © trefíte vybuchnout při kontaktu nebo pokud se netrefíte přilnou k povrchu a s automaticky směřují dál, pokud 
jsou osazeny nepřátelskou jednot- výbuchem počkají, než kolem půjde nějaký nebohý tvor. potřebujete místnost ještě pro- 
kou, útočit na ně zepředu palnou += | Pozor na již zmiňované droid suspensory. Tyhle mašinky větši- šmejdit, nebo se třeba uzdravit 
zbraní často nemá smysl, bývají nou seslané shůry vám občas pořádně zavaří, zezačátku budou plodit pou- — a chcete, aby na vás vaši milí 
totiž bráněné štítem, takže buďto ze klasické droidy, které zabijete na jednu ránu útokem nablízko, později počkali, používejte klávesu Fe 
je lze zneškodnit granátem nebo se ale setkáte s dispensory Super Battle Droidů a dokonce i Droidek a s nebo F3, při F2 (form up) se 
oběhnout a jednotku, která věž řídí, © těmi už není sranda. Doporučuju z dálky vybít a pak rychle někoho poslat ednotky stáhnou zpět k vám, při 
zlikvidovat zezadu. a zneškodnit, zneškodňující jednotku je nutné krýt, protože než dispensor F3 (secure location) zůstanou 


na místě, které jim přidělíte. F1 


Ť | | search 8 destroy)znamená 
VIE R TRIKY S F - F- RS rozkaz k útoku a F4 (abandon 
position) slouží k odvolání všech 


jednotek komanda z činnosti, 


terou jste jim přidělili (střelba z 
věže, házení granátů, atp.). 

„= -© Pokud vámněkterá 
jednotka někde „zamrzne,“ 
což se vám během hry může 

So T a nemusí stát, většinou 
stačí daného klona „probrat“ 
- - : výstřelem. Pokud to nezabere 
tak ho zabít a posléze oživit a 
PRESS 'E' TO CANCEL vyléčit. Tento způsob léta zdá 
TÚRRET MANEUVER sa mi sice p nešťast- 
ný, zato zabírá, ale moc chvá- 
3 ly si za to od spolubojovníků 
f) nevysloužíte. 
2 = Může se vám stát, 
že vám na hlavě přistane 
l Scavenger droid a začne se 
7“ © vám vesele prokutávat helmou 


k . ď % (l „7.4 = V takovém případě rychle 

M . M . „p“ i (9 : je ně útokem na krátkou vzdálenost 
Pty T lh © B setřást, jinak je se v helmičce a 
P * v hlavičce brzičko objeví dírečka 
ř : "ae a vy budete kaput. 

*=» | Při zneškodňo- 
vání min, pokud jste to 
ještě nezjistili, je třeba se ve 
skrčení přiblížit k mině a poté 
ji zneškodnit v kleče. Oblast, 
po které se musíte ve skrčení 
pohybovat, se ukáže pokud na 
minu ukážete zaměřovačem. 

$=» | V pokročilejší části 
hry potkáte rámy s vypnutými 
Super Battle Droidy, do Droidů 
nestřílejte nebo se proberou a 
začnou vám to v přesile vracet. 
Zároveň se stavte tak aby ani 
jednotky střílející po vás nemoh- 
ly tyto „spící“ droidy probudit. 
Pokud se nezdaří, máte tu 


k problém, Houstone. + € 
4 vá 
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„ SOFTUJARE 
„TT © PETRKÁRNÍK | I 


x © NULLSOFT INSTALL 
SYSTÉM V 


© Nulisoft Install System 2.0b3 Setup 


Choose Components 
Choose which features of NSIS you want to install. 


SKYPE V 


y 


Check the c you want to install and uncheck the components you don't want to 
install. Click Next to continue. 


Select the type of instal: Ful (w/ Source and Contrib) v 
PAN VÁ KO 0 l OKA 9 a srokaí paja 04, select the open = E corob = 
com ownlioa components you A = [V] Extra User Interf 
| 8) Skype" Beta - john sm...(— p Modem User Interface 


Skype je unikátní program, 


v] Default User Interface 
[4] Tiny User Interface 


| 

| který vám může ušetřit spousty 
O5A4? 844, | peněz. Lze s ním totiž bezplatně 

| 

| 

| 

| 


luje a zřídí si účet, můžete si 

| spolu libovolně dlouho povídat 

| a nezaplatíte ani haléř. Jedinou 
| podmínkou je internet a mikro- 
| fon. Skype v sobě ukrývá i Mes- 
| senger takže můžete chatovat 
| jako na ICA. Nejnovější verze 

| tohoto prográmku nabízí napří- 
| klad centralizovaný Contact list, 
| 

ll 

| 

| 

| 

| 

| 

| 


| v| Graphics R 
| =. ra 

G ' : || telefonovat přes internet. Pokud Description 

L Start A Friends | : : 
, ň x = . Space reguired; 3.6MB modern ů ř 

4 log > pamela | si váš kamarád Skype nainsta- ; AA sopra dea odk oab ooo dá eny 
| 
ll 
l 


<Bak || Net> | [| Cancel 


© http://nsis.sourceforge.net/ 
download,/ 

S pomocí tohoto jednoduchého prográmku od fir- 
my, která nám přináší WinAmp, si můžete vytvořit 
instalaci prakticky čehokoliv. Na rozdíl od ostatních 
instalátorů nepřidává zbytečné informace, ale je 
malý, rychlý a efektivní. Je kompatibilní se všemi 
verzemi Windows, obsahuje pokročilé kompresní 
metody, obsahuje více než čtyřicet jazykových 
mutací, možnost plug-inů, skripty, automatické 
generování nebo možnost mít v jednom instalač- 
ním balíčku více programů. Od minulé verze přibyly 
dvě jazykové verze, byla vylepšena práce s registry 
a byla opravena spousta menších chybek. © 


Rnofa..s takže své kontakty budete mít 

k dispozici vždy, ať už se připojíte 
odkudkoliv. Z dalších vylepšení 
jmenujme například stahování 
více souborů najednou, vylepše- 
né zvuky, možnost volat až pěti 
lidem najednou a spousty nových 
možností v nastavení. © 


| 
i 
i 
| 
| hd 
| 
! 
l 


| 
| 
| 
| 
| 
| 
l 
| 
| 
| Calling pamela 
| 
| 
| 


1 f* caling pamela 
| Br ZEMĚ KOŠ Sro 


(zu = IC ČR, 
-mx 
PYBŘI=2"“ 


€ HoDlife 
Ble Language He 


( Hxdome0]| () nardonve 1 © Hardome 2 


Maxtor 6Y080M0 
2.0 GB 


total size: 82 


Instalace se provádí přepsáním souborů v adresáři PSpadu. A 
| 8 w+ 76 </td> 


| 5 C PSPad 97 </tr> temperature: 
[E novinky htm © 78 <tr valign="top" bgcolor="4EFEFEF"> * H 
MEA | 3 ne 
Bom ME u  S5oc 41, hrzat 
| + hm health status: OK! The rešabáty and 
re ME dotatbuby ct vidhe. <A (—— 
l = for 84 |titte třulek stránky ctile> ..</lle> i stoce a ves 
= o žené pásmo <1).<AD 
Bem lim | mo © 1 a 
[A mast him < > 
E meruhim 
E tophim Log | Hledání v souborech 
E ospadcss © Found 0 errors, 2 warnings 
© line 105 column 1 - Warning: content occurs after end of body 
© line 105 column 1 - Warning: <meta> isn't alloved in <body> ele 
: jh HDD LIFE V2.0 14 
10:78/106 [3688] > © $20 HTML Muki-Hohághter DOS | Kódování: Windows (CP1250) 
O http://www.hddlife.com/ 
Tato šikovná utilita vám může zachránit data včasným 
PS PA D VU = x 3 DY varováním. Kontroluje totiž S.M.A.R.T. kapabilitu disku, 
což je něco jako strážný anděl, který nad vaším diskem 
© http://www.pspad.com/cz/download.php bdí a v případě objevu nějaké chyby dá včas vědět, abyste 
Tento mocný prográmek z dílen českých autorů je v podstatě „jen“ textový rychle stihli zazálohovat důležitá data. HDD Life lze na- 
editor, ale ne jen tak ledajaký. Mezi jeho silné vlastnosti patří např. zvýraz- instalovat na operačních systémech Windows 2000, 
nění syntaxe pro několik desítek formátů, šablony (HTML tagy, PHP, ...), XP/2003 a podporuje disky IDE a Serial ATA. Disky SCSI 
automatické opravy, HTML náhled, HEX editor, export souboru do spousty a pole RAID bohužel podporovány nejsou. Kromě stavu 
formátů, lokalizace, apod. Tento prográmek by neměl uniknout nikomu, chyb vám také může oznamovat teplotu, což je velice 
kdo programuje internetové stránky, protože síla, jakou mu tento nástroj užitečné. Program se pohodlně usadí do traye a máte 
nabízí je obrovská. S každou novou verzí jsou navíc opravovány a přidávány ho neustále na očích. Současná verze se distribuuje ve 
další a další věci, takže se vyplatí vývoj PSPadu bedlivě sledovat. © čtrnácti jazycích a nové jsou neustále přidávány. © 
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HARDWARE... 


TEXT VÁCLAV BURDA 


ASUS STAR ICE 4 


Výborný chladič obřích rozměrů určený pro procesory s paticí Intel Socket 478 / 
LGA775 a AMD K7 a K8. Chladič je tvořen měděnou základnou, ze které vybíhají tři 
heatpipes trubice, opatřené na konci tenkými žebry, která jsou kryta barevným tubu- 
sem s UV reaktivního plastu. Žebra jsou ochlazována BO mm ventilátorem s rozsahem 
1500 - 4500 otáček za minutu a napájením 18 V z 3-pinového konektoru. Spolu s chla- 
dičem jsou dodávány redukce na montáž procesorů do všech výše uvedených patic. 
Poskytuje tak obrovský chladící výkon při velice tichém provozu. Maloobchodní cena se 
u nás pohybuje okolo 1500,- korun. 

Technologie heatpipe je založena na principu uzavřené trubice, kde na jejím „teplém“ 
konci je kapalina s nízkým bodem varu, která se zahříváním začíná vypařovat a v plyn- 
ném skupenství stoupá na „chladný“ konec, kde kondenzuje a po stěnách trubice se 
vrací v kapalném skupenství zpět. Při ohřevu kapaliny je odpadní teplo z čipu použito na 
změnu skupenství a ta pak v podobě horké páry putuje na opačný konec, který je nutné 
chladit na teplotu, při které pára zkondenzuje. Oproti klasické konvekci nabízí tedy tech- 
nologie heatpipe vyšší účinnost přenosu tepla, ale pouze za předpokladu dostatečného 
teplotního rozdílu obou konců trubice a její správné orientace. 


BEFORE PE 


© GeForce 6200 a další levné PCle karty jsou kompro- 
misem pro ty, kteří nechtějí utrácet přes 3 tisíce za no- 
vou grafickou kartu, ale zároveň by si rádi dobře zahráli. 
GeForce 6200 je postavena na jádře NV43, které je 
základem grafických karet GeForce 6600GT. Čipy, které 
neprošly příslušnou kontrolou, jsou tak prodávány levněji, 
ale stále ještě se ziskem. Proto dostala do vínku nejen 8 
pixel pipelines, ale také slušný potenciál pro přetaktování. 
Tedy abychom si rozuměli, GF6200 má aktivované jen 4 ; 
renderovací jednotky, ovšem aktivace zbylých je hračka. 3 ej M i pe“ j v" ě 
Otázkou je, nakolik závažná byla chyba v čipu, kvůli které i M napět. h : s a 
NV43 neprošla v testech pro GeForce 6600. V určitém l : : 
procentu případů se ale podaří odemknout pipelines bez 
artefaktů v obraze. 

Pozor na záměnu! nVidia totiž v posledních týdnech 
propaguje v low-endu své GeForce 6200 s technologií 
TurboCache, které jsou ovšem založené na jádře NV44. 
Znamená to, že mají fyzicky jen 4 pixel pipelines, ale navíc 
je u nich omezený přístup do paměti a její kapacita. Tyto 
GeForce 6200 s jádrem NV44 poznáte nejen podle 
toho, že mají na sobě jen 2 paměťové čipy, ale také nesou ! 
právě ono označení TurboGache nebo „TC“. Tyto karty 

jsou o něco levnější než NV43V, ale neposkytují zdaleka 

takový výkon, 


-4 | FLASH DISKY 


© Specialista na flash paměti firma M-Systems uvádí na trh 2,5palco- 
vé disky, které jako záznamové médium používají klasické výše uvedené 
flash paměti. Jedná se o disky FFD (Fast Flash Disk) s kapacitami do 3 
GB a uvádí, že jde s rozměry 110,2 x 69,9 x 115mm o nejmenší SCSI 
flash disky. Dává na ně 5letou záruku s tím, že disky snesou přes 5 
miliónů cyklů zápis/ smazání. 

Kdo by neměl o SCSI disky zájem, pro toho je tu další firma, která je spí- 
še známá jako výrobce USB klíčenek. Je jí SimpleTech a tvrdí, že uvádí 
nejtenčí a nejrychlejší Serial ATA disky bez pohyblivých částí. „Zeus SATA 
SDD“ (Solid State Drive) prý dosahuje přenosové rychlosti pro čtení i zá- 
pis až 60 MB/s a dostupný je pro OEM partnery v kapacitách do 72 
GB za 3,5palcovou verzi, dají se však díky „memory stacking“ technologii 
upgradovat až do 128 GB. Tloušťka disku je pouhých 9,5 mm. Zajímavé 
je, že počet zápisových cyklů je jen 2 miliony, ale standardní záruku 
poskytuje v délce 7 let. « 
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„ GAMEON SHOP 


JAK POUŽÍVAT 


„JMMANII 
Mar 


B! (A 
OBSIDIAN n 


GRAN TURISNO A 


UVANO S1MULA 


Pokud se Vám GameON líbí a chcete ho podpořit, nakupujte 
v GameON SHOPU. 


GameOWN SHOP - nejlepší hry za nepřekonatelné ceny! 
100% záruka vrácení peněz. 


Objednávejte tím nejjednodušším způsobem, který znáte! 
Objednávejte eSeMeSkou! 


Postup je neuvěřitelně snadný. 


1. Vyberte si hru svého srdce. 

2. Napište objednací SMS zprávu s kódem hry ve tvaru 
SHOPMEZERAKÓDHRY MEZERAJMÉNOMEZERAPŘÍJMENÍMEZERAULICE A 
ČÍSLOMEZERAMĚSTOMEZERAPSČ 

Pro každou další objednávku platí, že nemusíte uvádět svojí doručova- 
cí adresu. 

3. Objednací SMSku pošlete na číslo 9002230. Cena za odeslanou 
SMS zprávu je 30Kč. 

4. Na uvedenou poštovní adresu vám pošleme vybranou hru na 
dobírku prostřednictvím České pošty - Obchodním balíkem. 

5. Zboží expedujeme do 2 pracovních dnů od převzetí objednávky. 
Uvedená cena je včetně DPH. 

6. Poštovné a balné činí pouhých 5OKč. 

7. Informaci o stavu vaší objednávky získáte, pokud na číslo 9002203 
pošlete SMS ve tvaru SHOPMEZERAKODHRYMEZERASTAV 

8. Storno objednávky můžete provést před expedicí odesláním SMS 
zprávy nebo zavoláním na infolinku 723 936 788, 

po-pá: 10:00 - 17:00 


Proč nakupovat v GameON SHOPu? 

V průběhu května od nás každý nakupující dostane bezva dárek! 
Můžete dostat jeden z následujících dárků, horské kolo Author, kredit 
na nákup v GemeON SHOPU v hodnotě 5000Kč a 8 kreditů v hod- 
notě 1000Kč, a pro každého, kdo si v GameON SHOPU koupí hru, 
máme připravený dárek v podobě předplatného časopisu GameON. 
Jak získat jeden z připravených dárků? 

Stačí odeslat formou SMS zprávu, jejíž text objevíte v balíčku s kope- 
nou hrou. 


„„ GAMEON SHOP 


NOVINKY PRO OBJEDNÁNÍ POŠLETE KÓD HRY, KTEROU JSTE SI VYBRALI, NA ČÍSLO 9 
SHOP GNKX EMPIRE EARTH 2 DOPORUČENÁ CENA | NAŠE CENA 


s | | 999,- 
SHOP GGPA SWAT 4 
y Ň IGM © GameSpot © GameSpy 
s 999,- 879,- 
SHOP GEYY DOOM 3: RESURRECTION OF EVIL 
IGN | GameSpot | GameSpy 
1299,- 1099,- 
© dy 
SHOP GHDL CONSTANTINE 
= ž 
4 
IGM GameSpot GameSpy 
999,- 899,- 
18 sc sm $ 
SHOP GNIS STAR WARS: REPUBLIC COMMANDO 
K 
R "4 | IGM © GameSpot © GameSpy 
> 1499,- 1299,- 
112- 
SHOP GNLF THE PUNISHER 
cc 
U 
=> 
« 
z 
= 
[ = 8 
= IGN GameSpot | GameSpy 
A 1299,- 1199,- 
SH SECOND SIGHT 
(7 
“ bh ko ršánách 
SRS2 IGN | GameSpot | GameSpy 
; 1499,- OE 


STAR WARS: KNIGHTS OF THE OLD REPUBLIC II 


IGN GameSpot GameSpy 


1499,- 1299,- 
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„„ GAMEON SHOP 


NOVINKY PRO OBJEDNÁNÍ POŠLETE KÓD HRY, KTEROU JSTE SI VYBRALI, NA ČÍSLO © 
SHOP GDTW KNIGHTS OF HONOR DOPORUČENÁ CENA | NAŠE CENA 


"Z MT | IGN Gamespot Gamespy 1499,- 1299,- 
SHOP GFWW | ARMIES OF EXIGO 
TT 
A od 25: 
EX[GO 
Mp Z U 
mb 7 IGN GameSpot | GameSpy 1499,- 1299,- 
a © 
SHOP GKDS PROJECT: SMOWBLIND 


„ši 4 
28 
z IGN | GameSpot | GameSpy 1499,- 1299,- 


n. M; PŇ 
SHOP GWEL | CALL OF DUTY: UNITED OFFENSIVE 


PESITEUÍTINM 


IGN GameSpot | GameSpy 1299,- 1299,- 
| ROME: TOTAL WAR 
be 
> Já IGM | GameSpot © GameSpy 
1499,- 1299,- 


SHOPGHHY | | SHADE: HNĚV ANDĚLŮ 


HH 


IGN GameSpot GameSpy 


999,- 899,- 


- A 
O“ 


SHOP GXPG 
PC v-row 


OBSCURE 


IGM GameSpot GameSpy 


ObsCure 
DTD 
= 


SHOP GFJP 


999,- 899, 


BLITZKRIEG: ROLLING THUNDER 


je) iT>wpií: 


zs IGN GameSpot GameSpy 
sj 999,- 899,- 


c 
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„„GAMEON SHOP 


N OVÍ N KY PRO OBJEDNÁNÍ POŠLETE KÓD HRY, KTEROU JSTE SI VYBRALI, NA ČÍSLO 90022830. 


SHOP GBXY ZÁ DOPORUČENÁ CENA | NAŠE CENA 
Mě me 


L 
Mo n A 
SHOPGKNS | IMMORTAL CITIES: CHILDREM OF THE NI 


Poconou 
Jon moRTALCes“ 


Ú 


VE | 
13 


BTW 


SHOP GMCW | THE SIMS 2: UNIVERSITA 
kv datadisk T ' 


IGN | GameSpot | GameSpy 


SHOP GGRK NEED FOR SPEED 


Pocorou 
Ae “ 


IGM | GameSpot © GameSpy 


„9 ý 
SHOP GKWN GHOST MASTER CZ 


I 
ss ká 


IGN | GameSpot | GameSpy 


SHOP GHZJ LIONHEART: LEGACY OF THE CRUSADER CZ 


KLONTIDAKÍ 


a IGN GameSpot | GameSpy 
SHOP GJAE ETHERLORDS 2 CZ 
E1heRLORDS 


o Ř 
vů 
j Ja 
(38 
RUA © IGN | GameSpot | GameSpy 


SHOP GCKG | TONY HAVW/K'S PRO SKATER 4 


499,- 


IGN GameSpot GameSpy 
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„„GAMEON SHOP 


pPS2vvy 


SHOP GHCG 


Baloar: 
ČsatelH 


CEZ 


COVERT STRIKE 


c 


SHOP GEEM 
= 


SHOP GUUI 


PlayStation.e 


SHOP GPYB 
PlayStation.c 


SHOP GMIN 
PlayStation.C 


METAL GEAR 

© h 
SHOP GGJZ 
o sold a 


ziwwémmé O- 


PRO OBJEDNÁNÍ POŠLETE KÓD HRY, KTEROU JSTE SI VYBRALI, NA ČÍSLO 9002230. 


BALDUR S GATE 2 CZ „DOPORUČENÁ CENA | NAŠE CENA 


1GN vá Oteě 
I.G.I. 2: COVERT STRIKE 


IGN GameSpot © GameSpy 
COLIN MCRAE RALLY 3 CZ 


ICEWIND DALE 2 CZ 


IGN GameSpot © GameSpy 


GRAN TURISMO 4 
Nejlepší závodní hra všech dob! Tak by se dal tento titul 
jednoduše popsat. Zažijte skvělou realistickou grafiku 
grafiku a autentický pocit z jízdy. Více než 100 reálných 
tratí, 500 vozidel a perfektní fyzikální engine jsou věci, 
na které jen tak nezapomenete! Povinnost pro každého 
milovníka burácejích motorů a rychlé jízdy. 

95 89 90 


GRAND THEFT AUTO: SAN ANDREAS 


IGN | GameSpot | GameSpy 


METAL GEAR SOLID 3: SNAKE EATER 
Tato stealth-akce v sobě skrývá naprosto nový herní zá- 
žitek hodný celovečerního filmu. Vyberte si nejvhodnější 
maskování a splyňte s prostředím. Čeká vás napínavé 
dobrodružství plné skrývání a nečekaných situací, navíc 
ve skvělé grafice. Tato hra posunuje celý žánr zase 
o kus dál. 

96 87 90 


BROTHERS IN ARMS: ROAD TO HILL 30 


1999,- 1 599,- 


IGN © GameSpot © GameSpy 
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JAVA HRY... 


TEXT PETR KÁRNÍK PODPOROVANÉ TELEFONY -> MOTOROLA C380, C385, C650, C651, V180, V220, V3, V300, V500, V505, V525, V600 NOKIA 2650, 3100, 3120, 3200, 3220, 3300, 
CELKOVÉ HODNOCENÍ 35101, 3600, 3620, 3650, 3660, 5100, 5140, 6100, 6200, 6220, 6230, 6260, 6600, 6610, 6630, 6670, 6800, 6820, 7200, 7210, 7250, 7260, 7610, 7650, N-GAGE 
(0D) PANASONIC X60 SAGEM MY-C5-2, X5-2, V55, V65, V75, X4, X7 SHARP GX10, GX20, GX30 SONY ERICSSON F500I, K500, T610, T630, Z500, Z600 


ne TOUJNSMEN © 


REALTIME STRATEGIE NA VAŠEM MOBILU? NE, TO OPRAVDU NENÍ ŽERT. 
V TOUJNSMEN 2? BUDE VAŠÍM ÚKOLEM VYTVOŘIT PLNĚ FUNGUJÍCÍ HOSPODÁŘ- 
STVÍ, STAVĚT BUDOVY, DOHLÍŽET NAD VÝVOJEM SUROVIN NEBO JE NAKUPOVAT 
A PRODÁVAT A TO VŠE NAVÍC V PERFEKTNÍ GRAFICE, KTEROU SE NA MOBIL- 
NÍCH TELEFONECH MŮŽE POCHLUBIT POUZE JEN VELICE MÁLO KOUSKŮ. 


Chlapici ve společnosti HandyGames jednoho krásného dne neměli do čeho píchnout, 
dali si partičku své oblíbené strategie jménem Settlers a rozhodli se, že udělají hru 
podobnou. Vzhledem k tomu, že na osobních počítačích je konkurence veliká a vývoj 
hry na tuto platformu by trval léta, nehledě na finanční prostředky, udělali ji na mobilní telefo- 
ny. A jak se jim to povedlo? Nebudu to zbytečně protahovat a na rovinu říkám (píšu), že lépe 
už to udělat nešlo. Inspirace ve výše zmíněné hře Settlers je vidět skoro všude. Systém hry 
tedy spočívá postavení klíčových budov a zajištění nezbytných surovin pro chod celého krá- 
lovství. Postavíte tedy dřevorubce, který bude kácet stromy, ale samotné klády vám budou 
k ničemu, pokud nepostavíte pilu a neuděláte z nich prkna. K postavení pily ale potřebujete 


kameny, ale aby kameník pracoval, potřebuje jídlo z rybárny, apod. Budov je spousta a bude 
nějakou chvíli trvat, než budete mít přístup ke všem. Samotná budova neznamená v podstatě 
nic, ale dohromady dávají fungující systém 


Postavíte tedy dřevorubce, který bude kácet stromy, ale samotné klády vám budou k ni- 


Nás“ OV- || čemu, pokud nepostavíte pilu a neuděláte z nich prkna. 
4 s 189 (4 
l 
syié K ; % Každá budova má tři stupně kvality. Zvýšit ji ale můžete samozřejmě pouze za poplatek 
bh “ PO . a nějaké suroviny, ale určitě se to vyplatí, protože takto vylepšená budova produkuje více su- 
ň M , rovin, apod. Velice důležitou stavbou je tržiště, kde můžete prodávat suroviny, kterých máte 
(26 , o“ S a b dostatek a nakupovat naopak ty, které nutně potřebujete. Kvalita tržiště určuje, s jakými 
k “ » » surovinami můžete obchodovat. 
cy) f = 
ko n 52 Wa Na výběr jsou dva módy hry. První je Volná hra, kde nemáte žádný časový limit, ani žádné 
M bí n úkoly, prostě si můžete budovat své hospodářství dle libosti a nejste ničím omezováni. To 
re k pk m druhý mód už je zajímavější - postupujete misemi, plníte úkoly, apod. Někdy jste také svázáni 
i + časovým limitem, takže sebou musíte hodit. Čas je zde vyjádřen pomocí dnů. Budovy tedy 
Mm oa trvají postavit několik dnů, apod. Dny ale utíkají celkem pomalu, takže máte čas si všechno 
x r dobře rozmyslet, apod. Na druhou stranu ale pokud chcete postavit nějakou budovu a nemá- 
a "apjní katy | te suroviny nebo čekáte, až se vám něco postaví, je docela nuda čekat. 
Úadde * řsjl: A ted k tomu, co mě na hře naprosto uchvátilo. Myslím tím samozřejmě tu úžasnou gra- 
je « er fiku, která se vám rozlije na displeji. Něco takového nemá ve světě mobilních telefonů obdoby 
kojí o c a takovými detaily se může pyšnit opravdu jen velice málo her Pokud dumáte, proč je ono 
pa + é: G Gold v názvu hry, pak vězte, že je to právě kvůli grafice, která byla oproti půvadním Jownsmen 
P Ď : 2 značně vylepšena. Všude je plno detailů, každá budova má samozřejmě svůj unikátní vzhled 


a je pěkně rozanimována. Všude pobíhá spousta človíčků, kteří nosí suroviny z jednotlivých 
budov do hlavního hradu, který slouží jako jedno velké skladiště, apod. Ozvučení je také pěkně, 
na pozadí hraje příjemná hudba, prostě pohoda. 

Townsmen 2 je skvělá grafika, která (hlavně ve verzi Gold) zaujme hlavně svou skvělou 
grafikou. To ale není zdaleka ten jediný klad. Hra se i skvěle hraje a díky kampani vám vydrží 
na dlouhou dobu. A pokud pokoříte kampaň, můžete se do sytosti vyřádit ve volném módu 


a9.148 Ak“ r 7 aw 1924 ne V L dí ý 
ŽV V bh 
= z dí 
ah S 5 4 43 ka Š 
PRO OBJEDNÁNÍ POSLETE + * 


SMS: 


NA ČÍSLO: 
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„JAVA HRY 


CELKOVÉ HODNOCENÍ 


PODPOROVANÉ TELEFONY ALCATEL OT 7351 MOTOROLA V300, V500, V525, V600 NOKIA 3100, 3200, 3300, 35101, 3650, 3660, 5100, 6100, 6220, 6230, 6600, 
6610, 6800, 6820, 7210, 7250, 7650, N-GAGE (0D) PANASONIC X60 SAGEM MY X5-2, MY-V55, MY-V65, MY-X7 SAMSUNG SGH-E700 
SHARP GX10, GX15, GX20, GX30 SONY ERICSSON T610, T630, 2600 


PRO OBJEDNÁNÍ POŠLETE 
SMS: 


NA ČÍSLO: 


SAŇDS O 
TIME 


CENA: 00 KČ 

POZOR! PŘED OBJEDNÁNÍM 
SI ZKONTROLUJTE NASTAVENÍ 
WAP. 


LEGENDÁRNÍHO PRINCE Z PERSIE ZNÁ DNES UŽ ASI KAŽDÝ, TAKÉ UŽ JE NA SVĚTĚ NĚJAKÝ TEN PÁTEK. ZA MNOHALETOU DOBU 
JEHO EXISTENCE BYLO VYTVOŘENO NA DESÍTKY RŮZNÝCH KONVERZÍ NA VŠECHNY MOŽNÉ PLATFORMY, MOBILY NEVYJÍMAJE. S DALŠÍM 


PŘÍRŮSTKEM DO TÉTO RODINKY SE VÁS POKUSÍME SEZNÁMIT PRÁVĚ TEĎ. 


CPříběh se odvíjí od stejno- 

jmenné hry, kterou jste si 

mohli zahrát třeba na počí- 
tačích koncem roku 20083. Točí se 
tedy okolo Písků času a Dýky času, 
která se nesmí dostat do rukou 
zlého vezíra, který se s její pomocí 
chce stát temným polobohem. Váš 
primární úkol tedy nebude projít 
spletitými úrovněmi plnými pastí, 
abyste na konci ocicmali nebohou 
princeznu, ale porazit vezíra (který 
nám ale maličko zmutoval). S prin- 
ceznou Farah se budete setkávat 
většinou na konci levelu, kdy se 
dozvíte malé střípky z příběhu. Na 
počátku hry je ubohý princ naprosto 
bezbranný a nemá ani svůj meč, 
ale získá ho naštěstí ještě v první 
úrovni. Postupně budete získávat 
nové a nové schopnosti, jako běh po 
zdi, kotouly, odražení od zdi, apod. až 
budete nakonec schopni zdolat kaž- 
dou překážku bez sebemenší újmy 
na zdraví. Překážkami se v této hře 
rozumí nejrůznější rotující čepele na 
stěnách, velké rozhoupané ostnaté 
koule zavěšené na řetězech nebo 
třeba bodáky na zemi, případně pa- 
dající ze stropu. Nemyslete si ale, že 
celá hra je jen o rychlém proběhnutí 
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úrovně na konec. Cestou si budete muset pomáhat různým posouváním beden 
na vhodné pozice, abyste doskočili na vyšší plošinku, apod. Bude si muset správ- 
ně načasovat skok mezi pilami, apod. Naštěstí je princ zdatný akrobat, takže mu 
neublíží pád z jakékoliv výšky, což potěší, pokud se vám nepovede nějaký skok. 

Co se týká nepřátel, narazíte na agresivní ptáky, které stačí dvakrát zasáh- 
nout mečem a je po nich, dále lukostřelce, kteří po vás střílejí šípy, které jim ale 
můžete promptně vrátit tak, že je ve vzduchu otočíte máchnutím meče a nako- 
nec tu máme svalovce s velkou palicí. Kromě ptáků ještě musíte zmetky na zemi 
probodnout Dýkou času, jinak jsou za chvíli zase na nohou a půdou po vás jako 
slepice po flusu. No a to je všechno, pouze tři protivníci (plus závěrečný souboj). 
To se sice může zdát málo, ale toho si ani nevšimnete. 

Graficky jsou úrovně zmáknuty na jedničku. Prostředí se mění a nečeká vás 
žádný stereotyp. Rovněž princ je rozanimován naprosto excelentně. Jeho pohy- 
by jsou naprosto přirozené a plynulé, ostatně na to už jsme u této série zvyklí 
(osobně si vzpomínám na moment, kdy jsem kdysi u kamaráda na počítači 386 


viděl první díl této geniální 
ságy a na to, jak mi poklesla 
čelist nad tou nádherou 

a plynulostí pohybů). Zvuková 
stránka hry je na tom nemé- 
ně dobře. U hry mě mrzela 
jen jedna věc - její délka. Pou- 
hých osm úrovní, které hra 
nabízí, máte dohrány během 
chvilky a to opravdu nepotěší, 
přestože se u hry budete 
celou tu dobu královsky bavit. 
Zahráním této hry určitě 
neprohloupíte, ale pravděpo- 
dobně vám nevydrží na moc 
dlouhou dobu. + ++ 
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JAVA HRY... 


TEXT PETR KÁRNÍK PODPOROVANÉ TELEFONY-> MOTOROLA T720, T7201, V300, V303, V500, V525, V600, C450, C550, A1000, A835, A920, A925, E1000, C380, C385, C650, C975, 
CELKOVÉ HODNOCENÍ C980, E398, V180, V220, V550, V980 NOKIA 3100, 3200, 3300, 35101, 3650, 3660, 5100, 6100, 6220, 6600, 6610, 66101, 6800, 6810, 6820, 7210, 7250, 7250, 


70. 


7650, 89101, N-GAGE, N-GAGE 0D, 3410, 6230, 7600, 7610, 3220, 5140, 6260, 6630, 6670, 6225, 6650 SHARP GX10, GX20, GX30 SIEMENS S55 SONY ERICSSON 
T610, T610MR2, T630, Z600, Z1010, F500I, S700I 


= ZEME UK "M 


E | LU Y PRO OBJEDNÁNÍ POŠLETE 
m C E 0 
NA ČÍSLO: 
FOSITION | IME 1 CENA: S0KČ 
„ oa de ( | | POZOR! PŘED OBJEDNÁNÍM 


SI ZKONTROLUJTE NASTAVENÍ 
WAP. 


kr SEDÍM SI POHODLNĚ V SEDLE SVÉ MAŠINY, OKOLO MĚ JSOU SOUPEŘI 
E TOUŽÍCÍ PO VÍTĚZSTVÍ A VÝFUKY BURÁCÍ. VTOM SE OBJEVUJE STARTOVNÍ SVĚTLO 
A VŠICHNI VE STEJNÝ OKAMŽIK VYRÁŽEJÍ JAKO ZASAŽENÍ BLESKEM. TAK NĚJAK 
BY SE DAL STRUČNĚ VYJÁDŘIT ZAČÁTEK ZÁVODU V NOVÉ ZÁVODNÍ HŘE NA MO- 
BILNÍ TELEFONY — HIGHUUAY RACE. 


Po celkem dlouhém úvodním načítání se můžete vrhnout střemhlav do závo- 
dění. Hra vám nabídne tři motorky (Yahama CYZ125, Darley Havidson 1400, 
Kasawaki ZY-800 - ne, to opravdu nejsou překlepy), z nichž každá představuje 
jednu obtížnost a jednu zemi, ve které budete závodit. V každé zemi jsou dvě tratě, 
na kterých nejprve musíte zajet kvalifikační čas, abyste si poté zazávodili s oponenty. 
Na prvním místě je Německo s městy Bonn a Berlin, další je Japonsko s městy Kyoto 
a Tokyo a nakonec je tu Austrálie s Melbourne a Sydney. Samozřejmě každá země má 
svou specifickou grafiku, ale o tom až za chvilku. 

Hra se ovládá velice jednoduše, buď můžete použít klasická čísla (B je akcelerace, 4 
a 6 je zatáčení, apod.) nebo joystick, ideální je pak oboje dohromady, protože se to pak 
ovládá lépe a pohodlněji (to ale asi nebude možné na všech telefonech). Motorka ale 
reaguje na povely celkem líně, na trati jsou občas překážky v podobě zátarasů, kterým 
se v plné rychlosti vyhýbá celkem složitě a pokud do nich narazíte, motorka explo- 
duje. Sice se na silnici vzápětí objeví nová, ale s nulovou rychlostí, takže to znamená 
několikasekundovou ztrátu. U kvalifikace, zvláště na poslední obtížnosti, je pak takovéto 
zdržení kritické, U závodu, kde nezáleží na čase, jen musíte dojet první to není ještě tak 
hrozné, protože soupeři do překážek bourají také, takže není problém jim ujet. Kousek 
před překážkou jste ještě naštěstí varování symbolem vykřičníku, takže máte alespoň 
malou chviličku na strhnutí řízení, případně zpomalení. Nejhorší je, když nabouráte do 
překážky a hra vás postaví před druhou, takže do ní narazíte, aniž byste mohli cokoliv 
udělat. To dokáže pěkně namíchnout, ale naštěstí se to nestává tak často. 

Graficky je hra zvládnuta výborně, každá země má svoji specifickou grafiku a v dálce 
uvidíte přesně to město, do kterého jedete. Mile mě překvapila pěkně rozanimovaná 
obloha, ale toho si stejně při závodu asi nevšimnete. Lepší by bylo, kdyby místo toho 
bylo na trati a v okolí víc objektů, než jen pár pouličních lamp nebo stromů. Vaše 
motorka je zpracována na jedničku, což už se ale nedá říct o oponentech, kteří vypadají 
trošku divně. Absence jakýchkoliv zvuků sice může mrzet, ale hru naštěstí podbarvuje 
příjemná hudba. 

Co říci závěrem? Highway Racer je skvělou hrou, kterou se určitě vyplatí přinejmen- 
ším zkusit. Pokud překousnete několik menších nedostatků, jedná se o jednu z nejlep- 
ších závodních her na mobilní telefony, navíc se skvělou grafikou. £ t £ 
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paráda her pro mobily Zl 


č. r 
ZIGUPRATYS 


Další velmi vydařený fotbálek pro váš telefon. čísly od 1 do 9 (mimo 5) nebo váš hráč poběží 
pošli SMS ve tvaru i Co se grafiky týče, neposouvají se po hřišti sám a vy ho navigujete pomocí dvou kláves. 
Ina telefonní číslo 900 22 40 jen barevné kuličky, ale běhají tam hráči, Střílení a přihrávky jsou stejné. Jako bonus je 

kterým nedělá problém přihrát nebo zamířit pro vás připraveno pojmenování všech hráčů 

střelu, v krajním případě i zfaulovat soupeře. ve všech týmech, jméno se zobrazuje v dolní 


V nabídce týmů máte jak mužstva národní tak části displeje, takže si určitě najdete svého 
i kluby. Těch tu je sice méně a Spartu nebo oblíbence, se kterým dáte všechno. 

třeba Baník byste hledali marně, ale i přesto 

si určitě vyberete ze 48 týmu různých kvalit VERDIKT 

a plných zářných osobností. Můžete rozehrát 0 kvalitě zpracování svědčí i to, že pokud útočíte, tak 
turnaj nebo si jen tak zkusit přátelák. vám telefon neodpíská přesně na čas, ale třeba i tu 
Ovládání je dvojího typu, buď můžete běhat minutku prodlouží, než zakončíte 


Střílečka na odreagování ve velmi slušném ©— zbraní. Takže když už nebudete vědět 3 Bůpsé 
grafickém provedení. kudy kam, můžete použít třeba raketomet. Ó 
XIII je krycí jméno speciálního agenta, Se zbraněmi protivníků si dokážete celkem Na 
který je pověřený likvidací nebezpečného dobře poradit, ale musíte dávat bacha na 
zločince. Zločinec má k dispozici vlastní miny, které jsou nastražené proti vám. 
mohutnou armádu, která se ho snaží Všechny akce ve hře doprovázejí nadmíru 
chránit. Armáda chrání svého bosse kvalitní zvuky, které jí dodávají dokonalou 
víceméně neúspěšně, což je dobrá zpráva atmosféru. 


pro agenta. Pokud si myslíte, že střílení nepřátelského 
Boss se vám nikdy neukáže tváří v tvář, vojska je příliš jednotvárné, máme pro vás 
ale bude na vás útočit se svojí helikop- překvapení. V jedné nejmenované úrovní 
térou. Agent je naštěstí mnohem lepší a si totiž osvojíte helikoptéru a budete si 
obratnější než boss ve své helikoptéře, moci vyzkoušet, jak se cítí boss v čele 


takže si s ní hravě poradí. Vojáci, které silné armády. 
boss kolem sebe shromáždil a které ov- 
ládá, jsou dost velcí břídilové, ale najdou 5 
oa PK pokle PP ye VERDIKT 

se mezi nimi jednotlivci, kteří vám dají : Pojar“ p : 
celkem dost zabrat. Ale vy se s nimi Pokud máte rádi střílečky, je hra určena přímo pro vás 

v kratší či delší době vypořádáte. Máte a vašeho mobilního miláčka, A co víc, vydávané zvuky | 
k tomu k dispozici celkem slušný arzenál budou bavit i vaše okoli! 


CXV85, 
E500, K500, K709, 1610, T630, 2500, 2600- 


0 n a 


Jak objedí 


Úžasná šachová hra nevšedních kvalit s 
možností multiplayeru. Hra je určena jak 
pro úplné začátečníky, tak i pro pokročilé 
hráče. 


pošli SMS ve tvaru = | „Zážilna telefonní číslo 900 22 50 
a telefonní číslo 9002250.) Mi. : „Micena 50 Kč 
cen 50 Kč ITM 


Podporuje telefony: Motorola E398, E550, V3, V300, V500, V505, V525, V550, V600, V80 « Nokia 3100, 
3120, 3200, 3220, 3300, 3510i, 3600, 3620, 3650, 3660, 5100, 5140, 6100, 6200, 6220, 6230, 6260, 6600, 
6610, 6630, 6670, 6800, 6820, 7200, 7210, 7250, 7260, 7610, 7650, N-Gage, N-Gage OD « Sagem my- 
C5-2, my-X5-2, my-V55, my-V65, my-V75, my-X4, my-X7 « Samsung E330, E630, E700, E800, E808, E820, 
X460 « Sharp GX10, GX15, GX20, GX30 « Ši 


i 
jednat? — o j i pošli SMS ve tvaru 
i 
i 


Habrovky 247/11 « Praha 4 e infolinka: 723 


Službu provozuje Expansion Group a.s. « U 
936 782, po-pá: 10:00 - 17:00 


iemens C60, M65, MC60, S55, S65, SL55, SL65, SX1 « Sony 


Ericsson T610, T630, Z600 


SIBERIAN STRIKE EP.I SEXY POKER 2004 


Postavte se ve svém supermoderním letadle YOU SPSS GOTES20NER 5435 : „Trocha erotiky nezaškodí! Hrajete poker? Teď 
proti zákeřnému plánu podlého zloducha, který si ho můžete zahrát proti krásným dívkám 
chce ovládnout celý svět. Stalin-bot k dosažení ] Hra obsahuje funkci GALERIE, která zobra- 
svého cíle zneužívá genetického inženýrství a E zuje všechny dívky. Vy si je můžete svléknout 
přimýchává do vodky tajnou přísadu. Jy 1-1- hálinka pouhým stiskem klávesy až do oděvu, který 

: měly na sobě, když jste skončili hru. 
| Jak objednat? Jak objednat? 
pošli SMS ve tvaru ey: 


na telefonní číslo 900 22 50 
| cena 50 Kč 


-2810 


loft. Al Rights Reserved. Gameloftand the Garneloft logo are 
of Gamelott In the ÚS and/or other countries. 


Podporované přístroje: Motorola C380, C385, C650, C651, E398, E550, T720, V180, V220, V3, V300, Podporuje telefony: Motorola C380, C385, C650, C651, E398, E550, V500, V525, V550, V600, 
V500, V505, V525, V550, V600, V80, V980 = Nokia 2650, 3100, 3120, 3200, 3220, 3300, 3410, 3510i V80, V980 « Nokia 3100, 3120, 3200, 3220, 3300, 3510i, 3600, 3620, 3650, 3660, 5100, 5140, 
3600, 3620, 3650, 3660, 5100, 5140, 6100, 6200, 6220, 6230, 6260, 6600, 6610, 6630, 6670, 6100, 6200, 6220, 6230, 6260, 6600, 6610, 6630, 6670, 6800, 6820, 7200, 7210, 7250, 7260, 


6800, 6820, 7200, 7210, 7250, 7260, 7600, 7650, N-Gage (OD) « Sagem my-X5-2, V55, V65, V75, X7 7610, 7650, N-Gage (OD) « Panasonic X60 « Sagem my-C5-2, X5-2, V55, V65, V75, X4, X7 « 
* Samsung SGH E310, E330, E630, E700, E710, E800, E808, E810, E820, X450, X460 e Sharp GX10, Samsung SGH E330, E630, E700, E800, E808, E820, X460 « Sharp GX10, GX15, GX20, GX30 « 
GX15 « Siemens C60, M50, M55, MC60, S55, SL55 e Sony Ericsson K700, T610, T630, Z1010, 2600 Siemens M55, MC60, S55 « Sony Ericsson K700, T610, T630, Z1010, Z600 


H: E MĚ 


: Kód uvedený u pozadí p ošleter E) telefonní číslo 900 22 30, např. pro objednání“ *'dráčka" pošlete 
na I „Pozor, mezi GO a kód vložte mezeru. 
: Ihned obdržíte wap odkaz a obrázek bude automaticky stažen do vašeho mobilu. Cena služby 30 Kč. 


mix 
GO BKPG GO BYUG GO BHEN GOBPRPD © GOBLIE 


NEVSTUPOVAT 


NA PRACOVIŠTI SE PRACUJE 


CHCI 0D TEBE 


4 


dž 


ABYS ZMIZEL 


R PO- << M 


i ; E 
i i Službu provozuje Expansion Group a.s. « U Habrovky 247/11 « Praha 4 e infolinka: 723 936 782, po-pá: 10:00 - 17:00 


č BDBB GO BWZG 


GOBDNZ © GOBILD 


GOBDMD © GOBPUU © GOBFYB 


fun 
GOBWDI © G0 BMHX GO BW]JI GOBANL —— GOBCMH 


| GOBRYF 


JSOU MÍSTA NA KTERYCH 


G0 BHER G0 ŽES 


cool 
GOBLBS © GOBUSN GO BDEE GO BDSJ 


NÍ 


„SOBSIZ © GOBRKS 


[ 
m 


© GOBWNX 


F ZAČNU SPORTOVAT 


Be © 
NEBUDU SE PŘECPÁVAT, 


: Jak objednat barevné pozadí pro tvůj mobil se dozvíš na předešlé stránce. 
Barevná pozadí podporují telefony s barevným displejem. 


Službu provozuje Expansion Group a.s. « U Habrovky 247/11 e Praha 4 e infolinka: 723 936 782, po-pá: 10:00 - 17:00 


